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MD BASIC SET: MD alapgép - 2 control pad . . .19999.- GAME BOY BASIC SET: GB alapgép játék nélkül. . .11999.- 


SNES KÍNÁLAT: ASTEI KÍN; 
SNES BASIC SET: SNES alapgép 4 1 control pad . . . .17999.- MS ALAP SET: MS alapgéps2 játéks-1control pad . 
SEGA SATURN KÍNÁLAT: 
GAME GEAR SET: GG alapgép - 4 vagy 1 játék . .HÍVJ ! SEGA SATURN - 1 CONTROL PAD ........... 


"SONY PSX KÍNÁLAT: SONY Psx :- 1 CONTROL PAD :: DEMO CD . . 
PSX és SEGA SATURN játékokról és az áraikról információkat a 11-26-415- 


KONZOL KIEGÉSZÍTŐK: 


— ECLIPSE PAD 














10999.- 






df 


ACTION PAD 


1 R f s ja si AD; 
.PSX CONTROL 
PSX CONTROL PAD - P100. . . . . . . 5999. SNES S JÁTÉKOS 
PSX CONTROL PAD - ETET SNES ACTION REPI t 
STATION MASTER. . . v SNES CONTROL PAD 
PSX JOY HOSSZABBÍTÓ kábel. . . . ] SNES JOY - ACTION PAD 
PSX KORMÁNY - WHEEL . . 19999.- 
! 












PSX memória kártya . 6999.- 06 SNES JOY - SPRINT PAD 
at gy S SNES SCART KÁBEL . 

PSX összekötő kábel . 3999.- ! SÜFERGÁNC EGY SERÉT PAD 

SATURN CONTROL PAD - D 50995 [srarton szasrólájt [1 SSHESSÉBNET KÉSZ KESZ REStSÉZ VAN 





SZÁMÍTÓGÉP KIEGESZÍTOK: 









e NAVIGATOI 


AMA MOUSE 


LAS 


FG FLCS ZA E ő a ret s TRGVVS 
PC JOY - THRUSTMASTER 
FORMULA 2.2 eret éesnzénsöt 34999. 
PC JOY - THRUSTMASTER RCS. .29999.- 
PC JOY - THRUSTMASTER TAS. .29999.- — —— 
PC JOY - THRUSTMASTER ] 
XL ACTION 
PCJOY-TORNADO ........... 3999.- 
PC THRUSTMASTER 

ACM GAME CARD (4.222... 












Competition PRO 5000. .. , , , . . . . 2999.- 
COMMODORE JOY - 
CRUISER TURBO ............. 2999.- 
COMMODORE JOY - aJ II TURBO .1999.- 
DISK BOX - 30 db CD lemeznek. . .2999.- 
PC JOY - COMPETITION PRO. .. . .3999.- 
PC JOY - EAGLE CONTROL PAD . 2999.- 
PCJOY-EDGET ..22.sssss sa 2999.- 
PC JOY - FX 2000 
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Korlátozott számban még 
kapható a nyolc alapfigura, 
darabanként mindössze 


199 Ft-ért! 


ESZT ZA ZETT Gyűjteményem számára vásárolok vagy 


PC CD: (mindegyik újság CD melléklettel) EGM (PC, NINTENDO, SEGA, PSX) ——— 999.- az 576 KByte-ban hirdetett 
PC GAMES 1599.- .  EGM2 (PC, NINTENDO, SEGA, PSX) —— 99 Játékprogramokat adok: 
[dea 1599.- . GAME PRO (PC, NINTENDO, SEGA, PSX) kés papírrégiségekért, részvényekért, kézlratokért, 
MULTI FORMAT: (PC, SEGA, NINTENDO, PSX) TOTAL (NINTENDO) értékesebb könyvekért. 

EDGE 999.- — TOTAL PLAYSTATION (PSX) Tel.: 129-5303 (munkanapokon 9-14-Igj 


KONZOL: SEGA SATURN Levélcím: 1389 Budapest, Pf.: 132. 
3DO MAGAZINE (3DO) 4. CD el OFFICIAL (SATURN) 3 CD ve. 


C and VG (PC, NINTENDO, SEGA. PSX) 999.- PSX OFFICIAL (PSX) 1 CD 


ZAME 


818 


Akciós áron rendelhető az 1990-91-92-es évfo- 
Iyamokból rendelkezésre álló 16 szám 999 Ft-ért, 
az 1994-es évfolyamból meglévő 7 szám pedig 
1100 Ft-ért. Ha rózsaszín postautalványon 
befizeted az összeget, a postaköltséget mi álljuk. 
A megjegyzés rovatba írd be: "RÉGI SZÁMOK"! 
Amennyiben darabonként rendelsz, úgy az újsá- 
gok eredeti árát 4. postaköltséget kell fizetned, 





Az újságok a Comgame Kft-nél rendelhetők meg. 


VEGYÉL RÉSZT 
TÖRTÉNELEM 








FÁN OKee USN EO tes eettt tj 
S. FIGHTER ALPHA/SAT............9 
GUAKE SHAREWAREPPC..... 10-11 
NEED 4 SPEED:HORDE/PSX ..12 
SAMPRAS TENNIS 96/MD......16 
li Si 
GUARDIAN HEROES/SAT....22-23 
KICK OFF 96/PC 
ECCO THE DOLPHIN/PI! 
CUTTHROAT ISLAND ES 
MON e SZEN ESR 
[dc TSL Naaa A SZA e ORRSERRRRRERENREB 
Pld aaá Va Ko aeZSN S] 








A 3D-s akciójátékok legújabb 











CIIUGABEK ZRG esztet tti generációjának magvait hor- 
FANG Mber goze T dozza magában a játék. A 
(ŰOELY Aa B. belőle áradó életszerűség és 
IKER RESZEG 2337 ze tan GŰ TELET Li 
SILENT HUNTER/PC..........54-55 TETEL E 

VIEWPOINT ES 

FADE TO BLACK/PSX ..........56 


SUPER MARIO 64 ES 
PILOTWINGS 64/U864 .......60-61 
TOTAL FOOTBALL/ AMIGA ....62 





INohY vrlnapzzlgei 
[oAr ta eg NTÁtolA 
AH-64D LONGBOW/PPC ......42-43 
GENDER WARS/PC ...............49-51 
jaldsAs AKK ES ZT ereget Led 
CINKELT LAPOK ...............20-29 


NOVELLA: EGYESÍTÉS ......45-47 
(ro) MoGretej AN Te SARGA 
(GAZOS ete el 
RESIDENT EVIL ELŐZETES/PSX 63 
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. Dírgin új akciójátékáb. 
trém horror veszi át a/ G 
mat: egy kommandós alak 
"lat rövid határidővel zombiirtás 
GE 

ké 


.( 
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Megérkezett — szer- 


pán csoda. Most 
már testközel 
megismertük, 
kritikusabbakK ! 
vele szembe 
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M, 1996. JÚLIUS-AUGUSZTUS 


; AKTUÁLIS 


/A Disney név már nemcsak a rajzfilmek 





! szerelmeseinek cseng ismerősen. Főleg mos Újra itt a nyár, kint a napsugár - ahogy azt 
! hogy újabb hősüket ültették á Ela gggzzábelt al a Hungária, a nyolcvanas évek leghíresebb 
i (JAKE szocreál rock and roll bandája nyomtatta. S 


ha itt a nyár, akkor itt a pihi ideje is, 

nomeg az otthon ülőknek vagy a Balaton 

V mellett strandolóknak a szokásos kánikulai 
összevont számunk. Ha átfutjátok a tarta- 
[dN za ao aaz atelo vá Telaatet 
nagy durranás jött ki az utóbbi időben, hogy 
aztán az abszolút pangás vegye át a stafé- 
tabotot játékfronton legalább egy-másfél 
hónapig. Ilyenkor minden cég szabadságolja 
programozóit, hogy azok ne csak az 
Internet meteorológia szolgálatától és 
játékintrókból ismerjék a napfényt, hanem 
egy kicsit saját bőrükön tapasztalják a rák- 
keltő hatását. Szóval nagy durranásokról 
7 MLSZ ER a LL LELTE 
TS terjed a Guake share- 
[Sgt a Zeta változata, 
KS (zett Ae] 
GZ ta Act aoR 

A! ,.. Várelgatjáíetáte zet átol te 
lott Syndicate 

nyúzók szívét 

is  megdobog- 

tatja, kijött a piacra a Space Hulk 96-os 
változata, aminek alcíme leginkább Vérlova- 

gok a Vérfürdőben lehetne. Aztán van sze- 
rencsénk idehaza - ismételten - elsőként 
bemutatni a Nintendo híres-hírhedt Ultra 


av 








A 64-ét, amiről végre lerántjuk a leplet, s 
megmutatjuk, mire is képes ez az erőmű. 
 J ; Posztereinkre az idei év eddigi legszebb 


j 3 i a h komputer-generálta képeit nyomtattuk - 
7 egyszerre hármat is. Reméljük sokan vá- 
I (4 a SEAT EZZÁT ESZ etet Tá get fettel Se [EPA ez 
14 ; műveket. 
j A Es még mielőtt továbblapoznátok: hadd kí- 
8 4 24 Ea BELÉD 
c At e vánjak a szerkesztőség valamennyi tagja nhe- 
j § 
. 
ő 


vében mindegyikőtöknek nagyon kellemes 


réz SA Tá 40 EE bere "8 ; s nyarat, szórakozással eltöltött szünidőt, la- 
Mi történik, ha egy hétköznapi srác fütyü zítást, hogy aztán ismét újult erővel vágja- 


SZA Let; ÜL CEL pelete a fejé tetejére GID Es tok neki az újabb számunknak, amely előre 
gőzerővel beindul a teljesen normalis őrület. láthatólag szeptember közepén kerül a stan- 


. dokra. Szegasztok! 
; Zolee 











el UL L ETTEK E Eredete KAL AZT] 
temetőben folyik majd a cselekmény. Egy 
mindenre elszánt varázsló a lelkünkre 
éhes, s ennek megszerzéséért minden föl- 
e ZEAZTAEK LARA TATE E LÜL E 
zatosak (kastély, katakomba, falu, erdő, 
kert, temető), az ellenfelek és saját ka- 
ee LELET LG [T ra AL DET] geo 


LACEE ela LEALL RL DSL OK E" edd 
SALT AZA ela ae AUTRES TÁ 
MACatG (pc CD-ROM). 

A kortárs filmművészet komolyabb rajon- 
gói mindent elkövettek azért, hogy meg- 
nézhessék Marc Caro THE CíTy ör Kg] 
CHILDREN, azaz az Elveszett gyerekek 
városa című francia ős-cyber! 188 alkotá- 
sát. A legeredetibb modern Twist Oliver 
adaptációnak kikiáltott film számítógép- 
elle At ETO ET LVA Le Tee Latedl 
[LSE u e LE Pa rá K Tat LIL CÁR 
ULELPáte e eaa dl du kt teh MT ely Lt UL TIES 


ráharapott a témára és francia 
lesztőkkel karöltve hamarosan kiadja a 


f PTt. 


számítógépes változatot. A játékban, 
csakúgy, mint a filmben egy 10 éves for- 
ma kislányé, Miette-é a főszerep, aki az 
irodalomtörténet egyik legmocskosabb, 
ETL Tale ZU TAK lake ee MLT E 
megfertőzöttebb városban örökre eltűnő 
ELT [ágas] után kezd kutatni. A játék 
LL LL EZT OLTE OL LE LELT Ée] 
a. 


e 


LL Szá ezekre CTR É TT Ze 
ELNE LE I EETOL LA ET e LAAA Aa 
set jáest de kiegészül az utóbbi idők 
egnagyszerűbb találmányával, a motion 
capture, azaz emberi mozgást valósághű- 
en szímuláló technikával. Több, mint 20 
szereplő, 100-nál is több renderelt hely- 
szín, nagyfelbontású grafika, a filmmel 
közel azonos sztori és helyszínek, meg- 
hökkentő hangeffektek, digitalizált be- 
széd - mindez idén összel várható (PC 
CD-ROM 

Mi történik, ha a Halál kiveszi a szabad- 
ságát? Sokminden. Túl sokminden. Ez az 
alapprobléma szövi át a Terry Pratchett 


Aj: Ő 


novelláira alapuló DISELWORLO 2-t, amely 
kr SALT PA TT ÉÉ Ph 
gyúrása; egy egészen új mondakör van ki- 
alakulóban. Az őrült nem kifejezés a já- 
ték jellemzésére: agyament, bizarr, lö- 
kött, Képzeljük el a Halált, mint befutott 
rocksztárt, vagy Rincewindet, a kétbalke- 
zes varázslót, mint ítélkező Kaszást. Az 
első részhez képest még egy kicsit több 


animáció (20.000 szabadkézi rajz felhasz- 
nálásával), még több szereplő EN (all hd 
50 rajzmester segítségével megalkotva), 
sz ELLA e GAS EE LA ACE 
mert Eric "Monty Python" Idle hangjával 
kiegészülve) jellemzik az újabb epizódot. 
Ezt a produkciót is őszre ígérik (PC 
CD-ROM). 

Egy CALL ELLE TT ALL EAT E A 
idén karácsonyra datálják a IWIPEOUT 
2897 (illetve az USA-ban WIPEOUT HL) 


CHECK igdséd 
Use 
8 ; ET 


[ege ee ee ANAL Me ee taal LA 
mint az elődjétől: legalább negyedmillió 
darabos forgalmat. Ezt arra alapozzák, 
hogy még inkább felturbózták a már ed- 
dig is ámulatba ejtő sebességet, bepasz- 
szíroznak atta (A ezt t ele ezis extra 
ká (amiknek egyelőre csak becene- 
vük ismert: Plasma Bolt, E-Pak, Thunder 
Bomb), a pályákat az utolsó csavarig át- 


O:u2 


tervezik és olyan vizuális speckókkal lát- 
ják el, mint tök sötét alagútak, felettünk 
elhúzó kültéri metrószerelvények, me. 
ilyenek, új versenyosztályokat. alakítanai 
ki, fokozzák az árkád-érzést az új típusú 
pit-stopokkal és check-pointokkal, illetve 
dolg féljeraetik Metal eten t eat 
rutinokat, hogy az észvesztő száguldás 
közben e tét bó akár 15 hajó mozgását 
is szimulálni tudja majd egy képernyőn a 
játék (PC CD-ROM). 

MTE TTL LETT latter Ae 
Ce RNL LN LA E Ka KÁ Ne LAT 
ed Cat Nt ál ad C EL eRUeTA 
nemében, de baromi élvezetes szórako- 
zást kínál majd. A TENKA névre keresz- 
telt játék valójában egy saját perspektí- 
vából zajló 3D-s shoot em up, és nem is 
lenne benne semmi említésre méltó, hi- 
szen láttunk már ilyet tonnaszám, ha csak 


CET A CSJT SR CA Le CEITR ÉS 
rületen játszódik, szinte minden ellenfe- 
lünk más és más (robotok, mutánsok és 
emberek százai), szakít a bitmapes grafi- 
LV G MET ad JELLÉ age ER] 
készültek, kivehető minden arcvonásuk, az 
erre a stílusra oly jellemző pixel-hegyek 
elmaradnak. Új harci elemek jelennek meg 
erdo LL Eat ez ZA ta dt ERTL e [ee 
lás, lesés, bukfenc), amire AláNeTÓ KüCtPd 
kö GE LAGZI O SA LL TIRANA 
Dióhéjban a sztori: genetikai kísérletek 
felkutatására kapunk megbízást, amelye- 
ele Leave lo NR ALÁZ ALLT 
nagyobb és legszigorúbban őrzött torony- 
házában végeznek. Tapasztalt zsoldosként 
ez nem lehet akadály - gondoljuk -, de 
már az első biztonsági őr látványától 
földbe gyökerezik a lábunk... Pedig a 
laboratóriumtól és a "késztermékek" rak- 
táraitól még fényévekre vagyunk. Piac- 
ra dobását jövő év elejére tervezik (PC 
[el l01 9 




















által írt 








I télyek 
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misztér 





túrát el 


ki nem 





grafika 


prof uno 


] feladat 








óbáka 





CD-ROM). 


ATTACK OF 1 
ártatlan pingvinek tevelgeté 





HUNT című misztérium/akciójáti 
szerint egy évszázadok óta porosodó, a túlvi- 


lággal közvetlen kapcsolatban álló szerz 


íma. 


tikvárium pókhálós polcáról, c 
pológus csap le, hogy tudományo. 
I a művel is gyarapítsa Amint az 
d a Köny 
vel együtt m 
Ileme ésrit als 





barátunknak hűlt 
Innen indul 
! állandóan á 











iumjá 





hintel 


Baldies mintájára (hogy c 


tudja) 
OFT 





J Ezért elrabolják 





okái 
hogy 





hat ja a 
felad vrányok S 
ra. A különböz ő hely 
kell kiállnunk, k 
] atúrákkal elleni autós üldő 
érkezve teljes látó 
ságot kapunk, 
zelíthetünk c 
zenei aláfe 
en változik 
dallamokra sz. 


360 fok 





ámitsu 


áns társ 
hai aima s poe 





A csavaros agyúaknak és az okkult tudományok- 
ban járatos játékosoknak szán 









tes 
önyv kerül elő egy an 

T , antro 
műnkástó gát 
nban ki 
pján 





és vari 
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zínek között közle 








fotór körny 
stés a hely szellemének meg 
egin kább hátbo 
egyedi me 

kerül a boltokba (PC 



























a Game Telik háza atájáról 









ját 
amelyber 
a feladat, 





udóst, aminek 





kát. A történet Í 





door 


] hangvé 
öbbs 
írejt 
fogunk unatkozni 
(PC CD-ROM) 

( Végül, de n 
TENSION című a 





ni 





len 
töltettel 
ciót látványo 


! dörgő hange 




































Erről a névről már több, mint 5 éve kizá-] 
Írólag egy dolog ugrik be az embernek:I 













flip er. Volt/van ui ugyan néhány fejleszt ésük, [ 
[de tudtak átjutni az ismer 

ség frissebb "kétkarú rabló- 
1 juk" I névre hallgat 
Ismer f fejlesz őgárda áll mö- 
götte új színt hoznak a stílusba 
A négy táblából álló összeállításban megta- 


Fat 





a filmgyártás hollywoodi datsgyárát 
(The Dream Factory), a baseball szu 
Isztárjait (Balls 6 Bats), az elsüllyedt antik 
világokat (Aguatic Adventure) és a Párizs- 
Dakar Rally helyszíneit (Desert Run). A táb- 
lák a jól bevált 2D-s technikával készültek, 
hanghat k és elődiáik közvetlenül 
CD-ről pör gnek, s adott per sze ár tö 
golyós multiball lehetőség S I 

várom a megjelenést 
az ember egy 
akkor is, ha nem 
k flancos vérbeli t fáblá 
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kon ClRulAe 











a Megjelenése augusztusra várható! 
(PC cb )-ROM) ] 
ő. ] 
kaptam a hi hogy Megyarorszás] 





ször és kizárólag az 576 Kbyte bo 
t esz kapható a Duke Nukem 
ban kiadott 300 (1) új He 
ezüstkorong, a NUK 


























kizár ólag death- 
pálya, új hangha- 
szörny. A sike- 

USA-ban a csak 
000 darabot adtaki 
ppen meg kell sze 














MI TÜDJÚK 


MITŐL (ELIA NÉP! 
NY S 
a ATTÁLENEE -kőftól, 
EL. szálmonellától, 
amit vírűstől, 
MLLLLLLGSZALLNE 


figy; fdneeő 





1 5 M ÉLR:TEAT Ő Hi 


SUPER NINTENDO 
PSAN 704 E 2C6RU A 0 8 


femme alig vannak ellenfelek is, legfeljebba A hetedik pálya tipikus példája a 
bóklászó libák csipkedhetnek meg Disney kifogyhatatlan ötleteinek: az 
A játék összesen 9 pályából minket egy kicsit. Közlekedési eszkö- óriás cet elől menekülő halak között, 
áll, mindegyik a rajzfilm  zöknek a kutak karjait, a cégéreket, a megriadt halakba kapaszkodva kell 
egy-egy részletét eleveníti és a táblákat használhatjuk. Ám mint minél tovább kitartanunk, és távol- 
fel. A pályák maradnunk a cet szájától. Végül 
előtt — mindig azonban mégis bekerülünk a hal 
egy — képes- gyomrába, ahol először is némi bél- 
könyvben ol- gázt kell termelnünk, azaz tüzet kell 
vashatjuk rövi- okoznunk a lámpás széttörésével, 
den az előzmé- majd eljutni Gepettóhoz, a tutajhoz. 
nyeket, mint § A Cet végül kiböffenti hőseinket, s 
például hogy a § innen már csak a menekülés, azaz az 
történet kez- evezés, és a sziklák kerülgetése a 
detekor hogyan kelti dolgunk. A történet végén ne felejt- 
életre a tündér sük el Gepettót kisegíteni a tenger- 
Gepetto mes- h ből, ugyanis ezzel teljesítjük majd 
ter fabábú- a tündér utolsó követelményét. 
ját: 






































A Pinocchio 
hozza az Alad- 
dinnal . meg- 
kezdett igen 
magas színyuo- 
nalat: a háttér- 









A — Disney Pinocchio csak úgy vál- 
Interactive hatigazi emberré, ha be- 
jóvoltából mára bizonyítja becsületessé- 
már teljesen meg- gét, bátorságát és önzet- 
szokhattuk, hogy a lenségét. A játékban tehát 
Disney hősök immár nemcsak ezeknek a szimbólumait kell 
a mozikban vagy a TV műsorokban összeszednünk. Ezek közül a 
kelnek életre, hanem csúcs minőségű legelső kitétel a legegysze- 
videójátékokban is. Mickey Egér, rűbb, Pinocchiónak  mind- 
Aladdin, Simba, és Woody után ezút- össze szót kell fogadnia 

tal Pinocchio irányítását vehetjük át, Gepettónak, és el kell fá- 

már ha rendelkezünk egy Super radnia az iskolába, Az első 

Nintendoval. szint csupán ennyi, itt még 


A játék - talán már feles- 
Elkapták Pinocchio 
grabancát. 

























leges is mondanom - egy 
platformjáték, mely a 
Disney rajzfilm eseményeit 
követi nagyvonalakban. Fel- 
tűnik tehát az összes 
főszereplő, Gepetto mes- 
ter, a Tündér és Giminy, 
nomeg persze a történet sö- 
tét figurái is: Stromboli, a 
bábszínházas, vagy az óriás 
cet, ami elnyeli Gepetto 
mestert. Az irányítás még a 
legkisebbeknek sem okoz 
gondot: csupán ugrálni , rúg- 
ni és védekezni tudunk. 













ét: 2 
jól is- 
mert, 
hősünk 
rossz 
tár- 








grafi- a 

ka csodála- VS 

sa- tos, a  parallax 

ságba scrollal együtt nyugodtan 
kevere- mondhatjuk, bármelyik rajzfilmben 
dik, s így jut el a is megállná a helyét. Az animációk 
bábszínházba. Ez szintén rajzfilm minőségűek: roppant 
lesz a harmadik kifejezőek, meglátszik, hogy a 
szint, előtte azon- Disney profi gárdája készítette őket. 



























ban egy rövid pálya erejéig átvehet- 
jük Jiminy irányítását is, akivel ki 
kell irtanunk egy lámpás körül a rep- 
kedő lepkéket. A bábszínházban egy 
más típusú pálya következik: utánoz- 
nunk kell a többi bábot. Ez mondjuk 
nem lesz nehéz, hiszen mindössze öt 
mozdulatot fognak kombinálni. Ezek 
után egy kis vursli következik, a 
platformjátékokban immár szokásos 
hullámvasútas megoldással. A feladat 
nagyon hasonló a Donkey Kongban lá- 
tottakhoz: lehajolni a keresztgeren- 
dáknál, a szakadékoknál átugrálni a 
másik kocsikba, valamint a csengők- 
kel átállítani a váltókat. Ezek után 
jön még egy barlangos pálya néhány 
jópofa szellemmel megtűzdelve, majd 
következnek a tenger alatti részek. 


A látvány tehát maximális, ám a re- 
mek grafika mellett a zenék és a 
hangeffektek is pompásak. A játék- 
nak csupán egyetlen hibája van: mint 
az már pályák ismertetéséből is ki- 
tűnhetett, elég rövid és könnyen tel- 
jesíthető. 
Srrley 


Interactív 
NINTENDO 











Immár öt éve hogy a legendás 
verekedős játék, a Street 
Fighter 2 1991-ben 
megjelent, s minded- 
dig úgy tűnt, hogy 
a Capcom sosem 
akarja abbahagyni a 
különböző továbbfej- 
lesztett verziók gyár- 
tását. Volt már SF2: 
Champion Edition, aztán 
SF2 Turbo: Hyper 
Fighting, Super SF2, s 
végül Super SF2 
Turbo. Az átlag- 
ember számára fel- 








foghatatlan, hogy adhat ki pénzt va- 
laki ugyanazért a játékért öt alka- 
lommal, ám a játék rajongóinak a 
legkisebb változtatás is megért min- 
den pénzt. Jöhetnek-mehetnek a leg- 
újabb generációs 3D-s csodák, a ha- 
gyományos 2D-s Street Fighternek, 
még mindig megvan a népes rajongó- 
tábora. 


A Capcom végre úgy döntött, hogy 
továbblép a kettes részen, pontosab- 
ban nem is ez a helyes kifejezés, 
ugyanis inkább visszamentek az idő- 
ben, a legelső Street Fighter és a 
második rész közti időbe, egy másik 
küzdelemhez: a Street Fighter 
Alphahoz. 

Mielőtt még rátérnénk a játékra, 
egy dolgot szeretnénk tisztázni, mi- 
vel lehet, hogy már néhányszor hal- 


Birdie 


Harlie- 
nak. 





lottatok, vagy olvastatok egy bizo- 
nyos SF Zeroról. Nos, ugyanarról a 
játékról van szó, ugyanis míg JT 
ban Zero, addig Európában Alpha 
címmel jelent meg a játék. 

A SF Alphában a Capcom a leg- 
népszerűbb hőseit vonúltatta 
fel, a megszokott szereplők közül 
csak Chun Li, Ken, és Ryu választha- 
tó ebben a részben. Mellettük feltű- 
nik még Adon és Birdie az első rész- 
ből, ketten, Guy és Sodom pedig a 
Final Fightból kerültek ide. Fura mó- 
don lehetünk Charlie-val is, aki ugye- 
bár Guile harcostársa volt, s akinek 
elméletileg itt most meg kéne halnia, 
hiszen Guile miatta lép a küzdők 
közé a SF2-ben. Van még egy vado- 
nat új szereplő is, Rose, aki hatásos 
varázslataival meglehetősen erős ka- 
rakter, s persze itt vannak a főgo- 
noszok is: Sagat, és a nélkülözhetet- 
len M. Bison. 


Rose varázslatai 
H £ 
roppant hatásosai 































A 85 Playstationön és Saturn- 
on is nagyon primór lett, grafikai- 
lag a konverziók megegyeznek a játék- 
termi változattal, a szereplők itt is 
gyönyörűen vannak megrajzolta és ani- 
málva, igaz egy kicsit kisebbek lettek. 
Gyakorlatilag a speckóktól kezdve a 
kombókig minden megtalálható az 
otthoni változatokban is: majdnem 
1007-os átiratról beszélhetünk. Ho. 
ez mennyire így van, mi sem bizonyít- 
ja jobban, mint hogy az összes rej- 
tett szereplő itt is előhívható, ugyan- 
úgy mint az arcade gépnél. Lássuk ak- 
kor a kódokat: 


Mindegyik kódnál a ?-re, azaz a vélet- 
len karakterválasztásra kell ráállni! 


M. Bison: 
Saturn: Tartsuk benyomva mindkét 
felső gombot, majd adjuk be a BAL, 
Ze LE, LE, BAL, LE, LE, AB kombi- 
iciót. 











Playstation: 
Tartsuk benyom- 
va az L2-t, és 
adjuk be a BAL, 
BAL, LE, LE, BAL, 

BAL ELS EGE 
NÉGYZET:HÁROM- 
SZÖG kombinációt. 

Akuma: 
Saturn: Tartsuk benyom- 
va mindkét felső gombot, majd adjuk 
be a BAL, BAL, BAL, LE, LE, LE, ArB 
kombinációt. 

PlayStation: Tartsuk benyomva az 
L2-t, és adjuk be a BAL, BAL, BAL, 
LE, LE, LE, NÉGYZET £ HÁROMSZÖG 
kombinációt. 

Dan: 

Saturn: Tartsuk benyomva mindkét 
felső gombot, majd adjuk be az Y, X, 
A, B, Y kombinációt. 

Playstation: Tartsuk benyomva az 





L2 $ LI 4 SELECT-et, majd adjuk be 
a HÁROMSZÖG, NÉGYZET, X, 0, HÁ- 
ROMSZÖG kombinációt. 
Ryu és Ken együtt Bison ellen: 

Saturn: Induljunk el arcade módban, 
majd a karakterválasztásnál szálljon be 
a másik játékos is. Ezután mindkét irá- 
nyítón tartsuk benyomva mindkét felső 
gombot, s nyomjunk kétszer FEL-t, 
majd eleresztve a felső gombokat is- 
mét két FEL-t, végül az egyes játékos 
X-et, a kettés játékos pedig Z-t. 
Playstation: Ha megnyertük a játé- 
kot, csak akkor fog megjelenni a Team 
Mode. 


Kiadja: 
Capcom 


URN / PLAYSTATION 
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aa kign 
aszalt er TE 

Amiről több hónapja rém-álmodtunk, 
amire gondolva felállt a libaszőr a há- 
tunkon, amit már olyan epedve vár- 
tunk, mint első randinkon a francia 
nyelvleckét, szóval az id Software 
szenzációs Doom utódja, a Guake vég- 
re-valahára kilépett az árnyékvilágból. 
Igaz, hogy az Internetről még csak az 
egy szintet magába foglaló shareware 
változatot lehet leszívni, de már eb- 








Ez a csillag- 
szórás azt jel- 
zi, hogy jól cé- 


trafáltunk. 


ből is beigazolódik a kiadó szerényke- 
dő megállapítása: "többnek szánják, 
mint a Doom egy felturbózott válto- 
zatát". Ha valaki játszik egy fertály- 
órát vele, arra sem fog elmékezni, 
hogy fiú-e vagy lány, nemhogy a Doom 
szó ezután valaha eszébe jutna. Új 
etalon született. 


PALOTAFORRADALOM 
A régen jól bevált biítmapos meg- 
jelenítés az utolsókat rúgja. Jól 
tudták ezt az id programoz. i 
kor hozzáláttak a játék fejlesztésé- 
hez. A legutolsó bitig mindent átprog- 
ramoztak, újragondolták a mozgatási-, 
grafikai-, intelligencia- és hálózatot 
kezelő rutinokat és csak az alapötle- 
tet hagyták változatlanul: killem all! A 
bitmapeket 
texturák és 
polygonok vál- 
tották fel, a 
3D-s megjeleníté- 
sért felelős kó- 
dot teljesen át- 
gyúrták, helyet 
kapott a játékban 


md 


a fel/lenézés, 

az ugrás, és a 

tárgyak megjele- 

nítése is új színeze- 

tet kapott. Ha körbejárunk 

egy szétlőtt testet, egy lőszeres- 

ládát, vagy felülről kilessük egy 

leendő áldozatunk mozgását, ak- 
kor szembeötlő 
a változás: nem 
mindig — ugyanazt 
a felét fordítja 
felénk, mint az 
elődökben, hanem 
frankón körbevizs- 
lathatjuk őket. 


A fény/árnyék hatások is lazák: a lö- 
vedékek fénynyaláb kíséretében húz- 
nak el a falak mellett, a robbanások 
bevilágítják az egész teret, a sarkok- 
ban megbúvó fáklyák fénye imbolyog a 
falakon. A polygonos technika számlá- 
jára írható az a forradalmi fejlődés 
is, ami a közeli tárgyak, de legfőképp 


A torkolattűz közelségéből és a 15 
egységnyi energiánkból kitalálható, hogy a 
következő pillanatban eljön értünk a Kaszás. 


6 TAREWARE VAL 








a pofánkba rohanó ellenfelek megjele- 
nítése során tapasztalható. Eltűntek 
a pikel-hegyek, az arcvonások köz- 
vetlen közelről is precízek, kifejezőek. 
Sőt, ha egy ellenséges tag (például há- 
lózaton bekapcsolódott haverunk) fel- 
vagy lenéz, a figura láthatóan mozgat- 
ja a fejét! 


MEGFELELŐ ESZKÖZ A 
MEGFELELŐ FELADATRA 


Mindenki —— kedvenc 
foglalatosságával, a 





Megváltozott a pályák végképernyője is: a 
legutolsó helyszín háttere folyamatosan mozog, 
miközben kiíródik az eredményünk. 







mészárlással sincs 
gond.  Ellenfeleinkből 
fröccsen a vér, amikor 
egy komolyabb találat 
éri őket, meg is rogy- 
nak egy pillanatra, sőt 
arcuk is eltorzul a fáj- 
dalomtól. Fegyverből 
is jelentős készlet 
áll rendelkezésünk- 
re, szám szerint 8 
féle. A már közked- 





Ez a Avasimodo nemcsak Uzival, 
hanem láncfűrésszel is hadakozik. 
Adjunk a testének, amíg nem késő! 





TT ai Lépj 








Egyszerűbb, ha innen fentről 
nyiffantjuk ki ezt a dögöt. 


Ezt a screenshotot csak a perspektívák 


Na, ezzel a genyával 
bemutatása céljából készítettem. A baltát is 


sem találkoznék szívesen 





egy sötét kapualjban. 


veltté vált szimpla és duplacsövű 
El NK LG VA ONZ Ae Ce 
ZATA A AAA CÉ Lsd 
érve pattog egy kicsit, majd 2-3 má- 
Eider LL ESZ ee dlatla 


denkit) egy brutális szögbelövő gép, 
MELL LAT AKA EZj ae 
hatású prototípusa, végül 
az úgynevezett lightning 
(eTO EL NEK Ket AteLLLT LT?) 
CITERA Ta aZ A ZALEI 
választható, Erzésem sze- 
rint több helyen lehet 
ezekhez muníciót találni, 
[alle ea etelt Fu Aeee 
eped LT Lele MAL ás 
ellenfelek földre ejtett 
hátizsákjában is találha- 
LL LAT rele EL 














Ne hagyjuk, hogy 
ez a pokolfajzat 
felzabáljon ben- 

nünket. Dieeee, 
you bastard! 


A megoldandó rejtélyek és az 
áthágandó nehézségek (legalábbis 
a tesztelt első epizód alapján) elég 
könnyűek, egymásból következnek 
a megoldáshoz vezető lépések. Né- 
hányszor persze megtréfál bennünket 
a játék, onnan is kapunk a hátunk- 
ba vagy a fejünkre, ahonnan abszolút 
ESZT UL Y ea je 
ELLE EZT Ez eu el 
nak, hanem láthatatlan üregekből 
tüzelő behatolásgátló szerkezetektől, 


Szegény vér-lovag, most szó szerint 
bejött a csőbe. Egy pillanat múlva szét- 
loccsan az agya. 


[eredete CLIP a eEt dát Jee SZTTÉLe [e 
rálóktól, a plafonból észrevehetetle- 
nül kikandikáló pengeéles karóktól, 
meg ilyesféle inkvizíciós kínzóesz- 
[EZ N(JN 


at 


Persze aprítandó szörnyekben 
sem lesz hiány. A shareware válto- 























csak a biztonság kedvéért vettem elő. 


[LA etel NET LTE 
egy óriási termetű, lávát köpködő, 50 
életerő pontot sebző pokolfajzat 
keseríti majd meg életünket. Jó muri 
lesz, azt garantálom 


OUAKE CONSOLE - 
Eg E 
CA jr 


Az egyik legegyedibb újítás 
a Auake Console nevű, a já- 
LL Copa GAP áe ete) 
játéktérre fentről legördülő 
panel, amellyel a legkü- 
lönbözőbb utasításokat 
adhatunk a játék irányi- 
tására vonatkozóan. A vil- 
[ALTE ZT LOLKA TK 
kívánt utasítást , amelyet kilépés nélkül 
végrehajt a program. Néhány a leg- 
UeepzteEfelejotet ál KopaT]/ 
UID...DESCRIBEMODES: a gépünk 
konfigurációján bekapcsolható felbon- 
tásmódozatok 

UID...MODE K: a fenti listából ki- 
választott mód bekapcsolása (ha 
már ismerjük a felbontás- 
hoz kapcsolódó számot, az 
első parancsot nem kötelező 
kiadni, csak a számot 
beírni.) 

STATUS: a játék pillanatnyi 
állása (megtalált titkos pá- 
MALE Ata dada ati 
telt idő, stb) 

GOD: Isten-mód bekapcso- 
lása. No comment. 


teg 





A shareware változat végszörnye ez a lávaagyú, pajortestű, ördögfejű 
gennyláda. Egy tapasztalt Doom-fanatikusnak nem lehet akadály. 


zatban leggyakrabban a Monster Knight 
fedőnevű középkori páncélos lovag, a 
Monster Ogre névre keresztelt láncfű- 
részes kreatúra, egy szívósan ránk 
GOSZ Ce fdlá LA Ata A LE 
gó pofájú, háromujjú, villámokat izzadó 











KILL: öngyilkosság, csak végső esetre 
GAMMR: világosítás/sötétítés - gyak- 
ee AZ LO zet een e 
lágítás 

RECORD: demo rögzítése, ami később 
visszajátszható 








KIALLT 3 LE ESR AT LETE LE ETTE 
dl LT SAN elta era 

A ARA PT LL TTL AR tettet et eret Ce LÉT A 
[LEN LAT KM tal e zTetelej 


Ez a szörnye- 


izgalmá- 


ban villámokat 
gerjeszt. 
hagyjuk sokáig Bő 
izgulni. : 


Ne 


DEATHMATCH 
A játék egyik legtutibb opciója. Ezer- 
szer jobb, mint bármelyik eddig 
lt NETTO NT TELL UL 1 AL ATTOL 
beállítottuk a ruhánk színét, illetve 
megadtuk nevünket, kezdetét veszi az 
öldöklő hajsza. Ellenfeleink ás 2 








Ezt a csapdát csak úgy lehet észrevenni, 
felnézünk. Ha gyanútlanul továbbmennénk, a- 
gyonnyomna ez a fémkúp. 


iramban húznak el az orrunk előtt, 
minden  mozdulatukat (fel/lenézés, 
fegyvercsere) szemmel tudjuk követni, 
majd a megfelelő pillanatban átlőhet- 
jük a páncélzatukat. Sebzéskor frö- 
csög a Vérük, hátrahókölnek, ar- 
MATA ááá ae derzautata 
kel keresik a lövedék feladóját. Ekkor 
Lutz ezta AT azer a ak jjatet és 
juk, amint felrepülnek a levegőbe, még 
egy utolsó görcsöset ráng a testük, 
[let fe ARAT MA La LL GJ alEB 
DXeteZodod o TATA AA A NSZ ZA 
is marcangolhatjuk a testüket, gyakori, 
[ele AA AAA LN KA EG TTL UKeL[eLoNTL AS 
elé. Ennyi marad belőlük. Persze ugyan- 
ez igaz ránk is, lehet hogy a követ- 
kező pillanatban a mi fejünk hull a 
porba. Yesss, ez jó mulatság, férfi 
munka lesz. Hírek szerint a teljes 
játék a nyár végén már napvuilá- 
ra CN AI NUCT AOL LG EE TÁG [ 9 
lennék, ha karácsonyra a fa alá te- 
LILLIAN 




















LTAL AG AL NT TELT GOTT] 19) 
versenytárs. Ezeken kívül indulhatunk még 
bajnokságon is, ilyenkor az összes pályát 
teljesítenünk kell, $ ha netán az első he- 
lyen végzünk, egy bónuszpálya lesz 

























a olyan - bár aligha hi: 
g nem hallott vólna erről a 








CM er 
ár ácirtá a 
LELy LL ntz (aa 
jét a közúti 
pályák jelen- 
hite azokon 
ugyanis a head-to-head versenyeknél a ci- 
vil forgalommal is számolnunk kell, nem 
szólva a zsarukról, akik kíméletlenül üldö- 
zőbe veszik a gyorshajókat, A saturnos ver- 
zióban ez utóbbiak különösképpen kullancs 
módjára tudnak ránk akaszkodni. 
d 

LN LIGLOGT TULL [CET ETL LTAL 
LAZA GTA VOLN ELT EZ Te 
tal, ugyanzok az opciók állnak a rendelke- 
zésünkre, tehát megvan a kétjátékos 
osztott képernyős üzemmód is. 
Grafikailag azonban úgy tűnik sikerült 
felülmúlni a Playstationt: a táj még szebb, 
ETT 12 TT TLC TH SZAC GTA CEN 
A kocsik ugyanolyan pofásak, mint a 300 
változatban, bár sajnos gyakori hibajelen- 
ség a poligonok "átvillódzása", azaz példá- 
ul a kanyarodó első kerék "átlukad" a 
LESZÜLKIL CIC UN 

Elethűség tekintetében a játék 
szerencsére majdnem azonos a - 
mindmáig szerintem a legjobb - 
KiM OLE tte TELL aa GT 





SEGA SATURN 












KLTE CEL STTT AT KZT NSA TESTE 
tikusan jól néz ki, hogy ezúttal az ellenfele- 
ink féklámpái is világítanak. Sajnos azon- 
ban az ugratások nagyon el lettek túlozva, 
LENT LELKET ALUL ÉSZ TE 
nyuk lenne, és a borulások sem a leg- 
valósághűbbek, nem is szólva a gyatra füst 
effektusról. 

s [4 

Összképileg tehát a Need for Speed még 
mindig 300-n az ász, de az ezüstérmet min- 
denképp a Saturn verzió érdemli meg. 


need for speed Ki 


EOA 








TET TNNE ÉN TOTYEN NEZET TETT ETT ENE TETT TT TSA E TT ÉRETT TÓL SOTET ie SZZOKOZZ ÁBA VETTE TAT ÉS 


Az 1996-os év szenzációja a GRAND PRIX 2 szimuláció megjelenése. Ennek kapcsán a Forma 1 Ostermann Kft. JgotÉ 3 tribűnjegyet sorsolunk ki olvasóink között, s ez még nem minden! Az eredeti GRAND PRIX 2 


további tribünjegyeket, a 16. életévüket hetöltöttek között egy V.I.P jegyet és egy sorsolunk ki. Ez utóbbit nem lehet megvásárolni, kizárólag a Forma 1 bennfentesei juthatnak hozzá, illetve a GRAND PRIX 2 


IE LSE: TETTE Ze KESZTET e] 


MEN E [ll] 
Minden témal 


há :yA 


fee hev] ee 
1077 Bp. Wesselényi u. 21 
Let: bl 
546 


ASTORIA ÜZLETHÁZ 
1072 Bp. Rákóczi út 4-6 
Tel.: 351-5015 
[ac ett [oj 


E Metteuisgelyetkeetettzáari 


Kiubtagsági rendszer 
Már több mint 2000 klubtagunk élvezi az 
roz á etet fd A EZT 
On ís klubtagunk! Rendkívüli akciók csak 
[gt 


találhatja az érdeklődésének mefelelő CD-t 


fedelet et ézt tej aáéstatet 
nyelvoktató, felhasználói 
programok nagy választékb 
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program vásárlói között 


különleges szolgálati 
vásárlói közül egy szerencsés nyertes. Az újság olvasói "kétfutamos" tesztjátékban vehetnek részt, melyek a Hungaroringről eseteket pályákról, csapatokról), illetve a Forma 1 szabályairól szólnak. A júniusi és júli 
megválaszolva következő címre: 


egy-egy tesztlap jelent meg, melyeket 


A részvétel feltétele, hogy minkét tesztlapot (júliusi és az ehavi újságban lévőt) nomeg a lap 


és a lap alján található szelvényt kitöltve, késlekedés nélkül egyszerre kell beküldeni a 


576 Köyte, 1389 Budapest, Pf. 132. 
A borítékra írjátok rá: FORMA 1 


aljántalálható és általatok kitöltött szelvényt beküldjétek. 


Az újságban játszó és a programot megvásárló játékosok közül a végső győzelemért a 30-30 legjobb a Pozsonyi úti boltunkban körmérkőzésben mérheti fel tudását a kormánykerék mógött ülve a GRAND PRIX 2 Hungaroring futamán, Tehát ne 
tudással! 


csak az ész, hanem ezúttal az 1s döntsön, vezess a 


2. FUTAM 
Forma 1 szabályok 


1. Melyik évtől lehet újra tankolni a versenyek és edzések alatt? 

a/ 1993. b/ 1994. c/ 1995. 
2. Hogy változott idén az edzésekkel kapcsolatos időbeosztás? 

a/ csak pénteken van időmérő edzés 

b/ csak szombaton van időmérő edzés 

6/ szombaton van a két időmérő edzés (de, du) 
3. Mit nevezünk 10799-os szabálynak? 

a/ pole pozíciót elért versenyző edzés idejénél 790-kal rosszabb időt elért ver- 
senyzők nem indulhatnak a versenyen 

b/ az esetleges új rajtok miatt megnövekedett versenytáv nem haladhatja meg 
az erdetileg kiírt táv 10799-át 

c/ a leállított edzések befejezési időpontja nem lehet az eredeti időpont 10796- 
nál később 
4. Mi a Warm up? 

a/ gumi melegítő köpeny 

b/ a motor üzemmeleg hőmérsékletre való bejáratása 

c/ verseny előtti bemelegítő edzés 
0 TE versenyző kap pontokat a futamokon? 

b/ 8 c/10 

6. i nevezünk Safety Carnak? 


a/ különleges mentő autó 
b/ biztonsági kocsi 
c/ szervízautó 
7. Hány futamból állt a Forma 1 VB 1995-ben? 
a/ 15 b/16 c/ 17 
8. Maximum hány autó Eta el a versenyen? 
a/26 b/25 c/24 


9. Jamun hány autó vehet részt az időmérő edzésen? 
b/30 c/ 34 


10. Mákor történik a versenyzők és a versenyautók átvétele? 
a/ az első edzésnap reggelén 8 órától 
b/ az első edzésnapot megelőző napon 10 órától 
c/ az első versenye előtt 1 hónappal 
11. Mekkora sebességgel lehet a boxutcában haladni? 
a/ edzésen 60 km/h, versenyen nincs korlátozva 
b/ edzésen 40 km/h, versenyen 80 km/h 
c/ edzésen és versenyen egyaránt 80 km/h 
12. Mikor kell a versenyautók hátsó piros jelzőfényét bekapcsolni? 
a/ minden esetben, amikor a látási viszonyok nem megfelelőek 
b/ abban az esetben, ha eső miatt új rajtot rendeltek el 
c/ abban az esetben, ha a versenygépkocsin mintázott gumi van 
13. A verseny leintését követően melyik versenyautók súlyát mérik meg? 
a/ az első három helyezett autót 
b/ valamennyi autót, amely a célvonalon áthaladt 
c/ sportfelügyelők által kijelölt kocsikat 
14, Hány darab slick gumit használhat fel egy versenyző? 
a/ edzéseken összesen 28 db, versenyen nincs korlátozva 
b/ edzéseken 12 db, a versenyen további 8 db 
c/ edzéseken és a versenyen együttesen 28 db 


15. Hogyan ellenőrzik az előírt gumiszámot? 
a/ a verseny előtt kiosztják a versenyzőknek az összes engedélyezett gumi 
mennyiséget 
b/ a verseny előtt megfestik az engedélyezett számú gumit, és a boxból való 
kihajtásnál valamennyi autót ellenőrzik, hogy festett gumi van-e rajta 
c/ nincs különösebb ellenőrzés 
16. Milyen jelzőlámpa jelre hajthatnak ki a boxutcából a versenyzők? 
al nincs jelzőlámpa a boxutca kijáratánál 
b/ edzés alatt zóld fényre, versenyen bármikor, ha nem piros 
c/ edzésen villogó sárgára, versenyen zöldre 
17. Kik tartózkodhatnak a verseny alatt a boxutcában? 
a/ csak a hivatalos jelzéssel ellátott sportbírók és a csapatok szerelői 
b/ csak a hivatalos jelzéssel ellátott sportbírók, a csapatok szerelői és az újságírók 
c/ a hivatalos jelzéssel ellátott személyek és a csapatok szerelői, amennyiben 
versenyautójuk a boxban tartózkodik 
18. Milyen zászló jelzéssel szt le a versenyt? 
al piros b/ sárga c/ kockás 
19. Mit jelent a sárga-piros csikos sportbírói jelzőzászló? 
a/ verseny leállítás előtti vészhelyzet a bírói poszt után 
b/ kötelező lassítani a poszt után, előzni tilos 
c/ a versenypálya csúszós felületű a bíról poszt után 
20. sea a távolság a ENE között? 


B A HÖS előtt Tárd; tétele 
versenyzők? 


4/5 perccel a rajt előtt 
b 1008 perccel a rajt előtt 8 
Ta ág ni egy leáltt versenyautó motorját? 
22. te a verseny ; egyk motorji 
a/ nem -csak a sportbírók által 
23. Mit jelent a bíról osíotártemvatot SL ába? 
a/ a korábban eltorlaszolódott pálya újra szabad 
b/ biztonsági kocsi a pályán 
c/ a tábla mellé bemutatott ZEDAL a jelzik, hogy hány másodperc van még 
hátra a versenyből, vagy az edzési 
24. Mely versenyzők kerülnek egy vérét értékelésre? 
a/ azok, akik az előírt táv 7596-át teljesítették 
b/ azok, akik az előírt táv 9094-át teljesítették 
c/ azok, akik az előírt táv 10095-át teljesítették. 
25. Hogyan állapítják meg az egyes F1 versenyek körszámait? 
a/ olyan körszám, amellyel a versenytáv 300 km-hez a legközelebb van 
b/ olyan körszám, amellyel a versenytáv 305 km-hez a legközelebb van 
c/ olyan körszám, amellyel a versenytáv 330 km-hez a legközelebb van 
26. Ki dönt a verseny közbeni szabálytalanságokról? 
a/ versenyigazgató b/ FIA biztonsági ellenőr c/ sportfelügyelők 
27. Az edzések alatt hogy jelölik ki a mérlegelésre szánt járműveket? 
a/ minden harmadik beérkező versenyautót 
b/ a versenyigazgató által kiválasztott rajtszámú versenyautók 
c/ véletlenszerűen 
28. Lehet-e a rajtrácson tankolni és gumit cserélni? 
a/ igen, az 5 perces tábla bemutatásáig 
b/ nem, csak a boxban 
c/ igen, a 3 perces tábla bemutatásáig 


c/ ém 
a boxból a versenypályára a 





29. Mi a formációs kör? 
a/ a versenyzők ünnepélyes bemutatására szolgáló promenád 
b/ verseny leintését követő kifutó kör 
c/ közvetlen a verseny rajtját megelőző melegítő kör 
30. Hogy ellenőrzik a korai rajtot? 
a/ minden kocsi rajthelyénél álló bíró jelentése alapján 
b/ videókamerával 
c/ az útburkolatba épített elektronikus érzékelőkkel 


3. FUTAM 
Versenyzők, csapatok, versenypályák 


1. Kit neveznek "Repülő Skót"-nak? 

a/ Jim Clark b/ Jackie Stewart c/ James Hunt 
2. Ki volt az a versenyző, aki halála után lett világbajnok az addig megszerzett 
pontjaival? (Posztumusz világbajnok) 


a/ Graham Hill b/ Gilles Villeneuve c/ Jochen Rindt 
3. Ki volt a legfiatalabb VB győztes? 
a/ M. Andretti 5/E. Fittipaldi c/ M. Schumacher 
4. Mekkora összeget kapott M. Schumacher a Ferraritól, hogy átigazolt? 
a/ 35 millió $ b/40 millió $ c/45 millió $ 
5. Melyik évben indult először M, Schumacher a F1-ben? 
a/ 1990 4/1991 c/ 1992 
6. Kit neveznek Commendatore-nak? 
a/ Enzo Ferrari b/ Giuseppe Farina c/ Juan Manuel Fangio 


tő EZ alakult a SZAK TA9gY 
b/ 192 
8. gk évben késütétő adó a Tera az első veseryatókt 


9. Mn, van Forma 1 viágpanoság? 
b/ 1952 c/ 1958 
10. Ft beszélünk Konstruktőrök Viágtanokságái 
a/ 1956 b/ 1958 / 1960 


11. Melyik az a csapat, amely a kezdetek óta jelen Én a Forma 1-ben? 
a/ Mc Laren b/ Ferrari c/ Lotus 

12. Hol és mikor történt Niki Lauda balesete? 
a/ 1976. Nűrberbring . b/ 1977. Hockenheim 

13. Melyik csapat érte el a legtőbb VB győzelmet? 


c/ 1976, Jarama 


a/ Mc Laren b/ Ferrari c/ Lotus 
14. Melyik a leghosszabb versenypálya? 

al Spa b/ Hockenheim c/ Monza 
15. Melyik a legrövidebb versenypálya? 

a/ Imola b/ Monaco c/ Adelaide 
16. Ki volt az első Forma 1 világbajnok? 

a/ J.-Manuel Fangio. b/ Alberto Ascari c/ Giuseppe Farina 
17. Ki volt legtőbbszőr Forma 1 világbajnok? 

a/ J.-Manuel Fangio. b/ Alberto Ascari c/ Giuseppe Farina 
18. Ki volt a legfiatalabb futamgyőztes? 

a/ H.-Harald Frentzen b/ Bruce McLaran 6/ Emerson Fittipaldi 


19. Hány pole poziciót szerzett Ayrton Senna a Forma 1-ben? 
a/60 b/80 c/65 

20. Ki szerezte a legtöbb Forma 1-es futamgyőzelmet? 
a/ J.-Manuel Fangio. b/ Alain Prost 6/ Ayrton Senna 





1. FUTAM: KI-MIT TUD A HUNGARORINGRŐL [2 . 





FUTAM: FORMA 1 SZABÁ 


0 K] 3. FUTAM: VERSENYZŐK, CSAPATOK, VERSENYPÁLYÁK 
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Telefon: 322-5026 


1067 Budapest, Teréz krt. 13. gi 
a ; KZT a Tal Ta Ea LN -b 
EI atát ee ALL LL he 2. 
J Rh Aa Csomagküldő szalgálat is! f2 MANGA 
C 
Ba 


e F 7 MAL ig 
elad teeg [a C gel Fő 


VA 2 c Va 
őt Mu MINDEGYIKBEN OTTHON VAGYUNK! 
a hd CYBERPUNK, EROTIC, SUPERHERGES, 


MANGA, BRUTAL, SCI-FI... 


"ag Nyitvatartás: H-P 9-17 Kérd részletes 
v IRANS-AwWI Budapest, 1145. Titel u. 2/b. 7  árlistánkat 
Er Tzt Tel/Fax: 164-05-79, 251-7916 COMPUTERS üzletünkben! 
Számítástechnika és Multimédia Rádiótel.: 06-20-344-391, Fax: 184-22-49 Bp. V. ker. Vadász u. 36. 


Tel: "131-0518/3 vonal, 11-66-96. 

Fax: 111-8671 
H-P: 9.30-18.00 SZ: 9.00-13.00 
Eredeti Sound Blasterek: Sekta EléeteS 18 Vb E KNESE SEK , 8x-os sebességű KOMPLETT KONFIGURÁCIÓ B 
g — Sound Blaster 16 IDE IN ZSoN GŐ ös azal vezól ős DX4-100 92.500 Ft : ÁFA 
f/ Sound Blaster 16 MCD ASP - Típusok: . " SONY 4 MB RAM, 14" LR NI MONITOR, 840 MB HDD 


Sound Blaster AWE 32 . ún 
Sound Blaster AWE 32 VE PANASONIC 1MB PCI VGA, 1,44 MB FDD, Mini torony ház 


; " TOSHIBA A 
GUS hangkártyák: Gravis Ulra Sound Max Eza éles PENTIUM 100 119.500 Ft 4 ÁFA 
Média Magic hangkártyák: Média Magic 16 IDE EZ PIONEER 8 MB RAM, 14" LR NI MONITOR, 1.3 GB HDD 


Média Magic 16 SCSI RAATYO 1 MB PCI VGA, 1,44 MB FDD, Mini torony ház 
s Át á 486 DX4 133 SIS alaplai 9.856 Ft 
z 12 W aktív hanafal ú Dán Videódigitalizáló - és MPEG 586 75-200 Intel Triton 13.752 Ft 
- 50 W aktív hangfal (1 Bá MBEG KAL KET ŐT ást 850 MB Seagate HDD 22.000 Ft 
- 80 W aktív hangfal (1 pár) stúdiók raktárról és megrendelésre. 1.3 GBB Seagate HDD 24.912 Ft 
- 240 W aktív hangfal (1 pár) 4 MB 36bit SIMM 4.184 Ft 
AMD 5x86 133 CPU 6.160 Ft 
Sony 6x CDU-111 CD ROM 9.352 Ft 
SB 16 OEM Creative 10.824 Ft 
SB AWE 32 FULL OEM 20.352 Ft 
Gravis UltraSound P8.P 22.584 Ft 


Áraink az áfát nem tartalmazzák. 


AZ SAJÁT 
JÁTÉKPROJEKTJEIHEZ KERES 
PC-N NAGY TAPASZTALATOKKAL 
RENDELKEZŐ 


BIZTOS KEZŰ GRAFIKUST 
GYAKORLOTT ANIMÁTORT ÉS 
PROFI PROGRAMOZÓT. 


"Komplett gépek tetszőleges összeállításban, 386-tól Pentium 133-ig, 24 órás teszteléssel, 142 év garanciával, raktárróli 5 
Téljeskörü szervízszolgáltatással várjuk minden kedves vásárlónkat! A REFERENCIAMUNKÁKAT 


Áraink ÁFA nélküliek, 1 év garanciát tartalmaznak és készpénzfizetésre vonatkoznak. AZ ÚJSÁG CÍMÉRE VÁRJUK! 
Kedvező lízingfeltételek!!! Kérje viszonteladói árjegyzékünket!!! 





ME BAYŰRT BRAPONNHAR JÁ NSZ AUINEUECLZ 


Örömmel üdvözlünk előfizetőink népes táborában, mint új illetve mint régi hűséges olvasónk! 
Akciónkkal nem csak az újság árából takarítasz meg komoly összeget, hanem 








kényelmesebbé és sokkal előnyösebbé teszed vásárlásodat boltjainkban. 
Jó választásodat számok bizonyítják: 
ELŐFIZETÉSI DÍJ: 

1T/4 ÉVRE: 850 Ft, (számonkénti megtakarításod 35 Ft) 

1/2 ÉVRE: 1.650 Ft, (számonkénti megtakarításod 43 Ft) 

1 ÉVRE: 3.200 Ft, (számonkénti megtakarításod 514 Ft) 
Ami ennél is többet jelent, az a , amely birtokában 

negyed, fél vagy egész éves előfizetés esetén 


3, 6, illetve 12 alkalommal 


árengedménnyel vásárolhatsz, de nem csak a boltokban, hanem a 

"tól is! 
A kártyát a befizetés után megjelenő újsággal együtt küldjük. Címezz pontosan, hogy biz- 
tosan célba érjen a várt újságod. Ne feledd! A már korábban megjelent újságokat utólag 
is megrendelheted. Legyen teljes a sorozatod! Ha a Csomagküldő Szolgálattól rendelsz, 
mellékeld a kártyát, amelyet a csomagoddal együtt visszajuttatunk hozzád. A már amúgy 
is engedményes termékekre további engedményt a kártyáddal nem kaphatsz. 
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Márton Sándor 
Nyíregyháza 
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Köszönjük olvasóinknak a beküldött 
alkotásokat. A lap hasábjain 
megjelenő képek készítői 
576 ajándékcsomagot kapnak. 
Csak így tovább! 





Az 576 KByte új műsorral jelentkezik minden második szombaton 10.30-tól a Szív TV-ben! 


Ha nem tudod fogni a Szív TV adását, ne csüggedj, 


a műsorok videokazettán is hamarosan hozzáférhetők lesznek! 


július 27. 
augusztus 03. 
augusztus 10. 
augusztus 17. 
augusztus 24. 


ismétlés 


augusztus 31. 
szeptember 07. 
szeptember 14. 
szeptember 21. 
szeptember 28. 
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nézzük, mik a leglényegesebb válto- 
zások a játék "94-es kiadásához 


nb 


ÜTSZ NI SSE NOTE E 


CEa Th 









és indulhatunk a bajnokságon kétféle 
nehézségi szinten. Jó ötlet volt, hogy a 
Med e MAT ELÖL LÜL LL ÖL a 
PL ásatást ut a 
dent elölről kezdnünk. játékosaink 
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összesen négyféle pályán mérhetik 
össze tudásukat: füvesen, salakoson, 
betonon, és fedett műanyag pályán. 
A pályák parallax scrollozásúak, tehát a 
térbeli hatás, és ezzel összefüggésben 
a játszhatóság - a hardveri lehetősé- 
[Sa GT áu LU KS (da LÉ CH 
CEGE ELL AZ LETT EG NÉ Li 
tehát zavar, hogy szemből játszunk, já- 
ték közben megfordíthatjuk a nézetet. 


[ETEL T LTV [98 
hatunk. 


LENN Hut Tir EL ette 
[EE Ae rág szád 
MELL EMELTE LAST 
gyakorlatilag az összes 
fellelhető ütésfajtát 
META ETL EA Te 













nyeshetünk, lecsaphatunk, átemelhe- 
tünk, és még vetődhetünk is. Aki már a 
valóságban is teniszezett, az tudja, 
hogy ebben a sportban az ütéstechni- 
kán túl az egyik leglényegesebb mo- 
mentum a megfelelő helyezkedés, hi- 
Kt Lee d Ad LULU ÉT 7 
labdát, ha a megfelelő időben, a megfe- 
lelő szögben találjuk el. Nos, ezt még 
egy teniszprogramban sem találtam 


[HA 


ennyire élethűnek mint itt. 
Más programokban például 
ELVEZTE ÉL LE] 
CLIV EL GT MLLE 
ban ha rosszul helyezke- 
e ANSTAT ATOT JUTÓ 
vagy elfejeljük a lab- 
dát. Ugyanígy a páros 
játéknál is el lehet 
LOL ELL OLT 
vashibát, hogy a 
túlságosan a 
hálóhoz  he- 
ETEL Tt 
társunk há- 
tába szervá- 
[UL Li 
szerválás 
CIA 
BALE 
CII ETő 
a labdát 
" (a B-vel) 
abszolút 
ua 
LL NÉL TÓ 
[ALU 
Pete 130 
mérföldes 
adogatásait 
MS TE 1] 
LL TAG IEL ULT 
LATTA 
tele IG I 
roppant egyszerű: 
Cr á: he LT TÁLAT LA 
CN blue AT UA UL SEL ÁH 
MELL vetődhetünk. No de 
akkor hol van az a rengeteg 
ütésfajta, amiről beszéltem? 
Nos, azok már a profibbak- 


Látványos 


MINKET 


Laj 
OTTE 


nak valók, csakúgy mint a verekedős 
játékok speckói, gombkombinációkból 
MET LT ELS CN Tt ág len l-SSZe ETT] 
megtalálhatók a kézikönyvben.) Az álta- 
lunk bevitt mozdulatokon kívül ráadásul 
a játékosaink örülnek, ha mondjuk egy 
keményebb csatát nyertek meg, 
bénáskodás esetén pedig a tempera- 
ÜL LELKU LL 011 a 
ket hajigálni. 


4 F o [/ 

















; 5ECOND "S ju 


A játék fantasztikus atmoszférája nem 

kis mértékben a 10090-osan ere- 
deti hanghatásoknak köszönhe- 
tő. Ha a bíró hanyját egy kicsit vissz- 
hangosították volna, esküszöm, hogy 
a játék morajait nem lehetne megkülön- 
LIZ UTET TAL ELOTTT UT LT 
abb menetek végén a közönség egyszer- 
re hördül fel, az adogató játékos ideg- 
tépő labdapattogtatása alatt pedig 
bekiabálások szakítkják félbe a csön- 
(IL S LG LTE LE LIL EEE 
ket mondja be, hanem rendre utasítja 
a közönséget, és akkor még nem is 
szóltam olyan dolgokról, hogy minde- 
gyik játékos az ütéskor különböző kép- 
pen nyög, ordibál, stb... 
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Blitzent a CD-leját- 
szójával ébresszük fel. E 







A munkapadon szerel- 
hetjük össze a játékainkat. 


" Az orángutánoktól a banánt 


kéne valahogy elvennünk. 


Kiadj, 
Alternative Softwarel 


PC: 486SX, 4MB RAM, VGA, CD, SB 
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ÁL kalangjátákő 


[108 fee Kent egy Neut- 
fölolis nevű várásban ál, ahol 
ELTÉR a UL AE 
Megtiltott minden "abnórmá- , 
fis" tevékenysétjeti Hosünk 
EG ELET ETET (an AL 1 
KETLELEL Let ál é ee 
szelt fütyörészni az ut." 
cán! Börtönbe került, ám 
SZ LELTEK KT LT TAL ESA 
[ETL LÉA 0 LT 
dású rabtársától együzeng- 
LEALL ÉT 8 
TELT LNN LLT ELÉ ELLA 
kókkal találkozhat a Plush- 
LTAL TEL ESZÁCÉ T 
ML LZTÁLTT 





ÜLTLELÁ LETE AL LÜL 
zet alatt tartják, Meg kéne 
szöknünk, ám a TV állandóan 
LALET TET NET ALÉLT KAL ESTA TEA 


Hozzuk elő a mosógép melletti 






ELÉNK ei 


La 
FT ea e MET b 8 
dig (az "M-et lenydtnva, aza? 
a térképét előholta) utazzunk 
GEL ető 
Menjünk he, és Beszéljünk a 
ETT TAESt Ner 1 LEALL 
rEL LATOS LL ÖKÉ ől 
nek fel. Öltsüldítát magunkra 


KELMÉT! LL TTTTTA 
nyithatunk be mindenféle kir 
állított szerkentyüűkkel, Hasz- Ott kapcsoljuk ki a falon lévő kapcsolóval a 
náljuk a piros valamit, ami vé: " pengéket, így a futószalagokon keresztül 
gül egy adág gőzölgő kávét ál- AU GE AB Előt- 


lít elo. Vegyük tel" Hösünknek . te azonban a gyárban is van égy-két 
WV LTTÉ a LE FE ALATT 
) ILL LETE e FEZŐNÉSÉTÉ EL EEOTETEN 
belül iszónyú rombolást végéz  veket. Ezúfán!a futószalagok 


LA Má LO 
MEL LÉ 
ÁL LE 









unalmas műsort . legő madarat, és használjuk a TV irányító: miénk az állás. Miután elbúcsúz- 
nézni. .Men- jával. A TV Merei KÜL öl al ETL! 
Jünk az ágy- nyitva az ablakot akár távozhatnánk. Hé KEL a . ai a 
aa hoz, és ve:  ablaktisztító azonbah nem hajlandó csak 
a [AA fel a úgy levinni minkét, ezért te 
/ Nárnát, junk neki kávét: 
x s Má. ta LNLIL LÉ S 4 g 
hl TV távkájoso- zt Y 
NT Eie e ké 
b. e e 
Le 9 NN Bs k 
ké fú Es 
4 e [ I csavarjuk rá a szíjunkat. 
ad 9 ü 54 ses a ALICE SS SZET] LT) ! 
PF § [e po [2 zEta már fel tudjuk venni. Ha mi! 8 
ar LT TELT LALI LULAALLTT LTE AKT fi 
; száj; MUD ELET ALLE UE AZA A 
stüléket a rádióról, majd távoz- a 


7 s Def teli 


teáskállhát a tűzhely- 


kis tej kell hete, amiuék - 
mellől - a téjjfehettésíéket használjuk. 
raj" 
Ve 

! va 
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eg 
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magffi 5 N lévő . rerjdézést, majd! menjünk 
MELEN LT VAA 1 4 JELÉT SSEE itta ES 
KELTE OT Tá 1 0 


b. ELL sátt 


i  uwik. Keressük Alég az akkumulá- 


tort, ámíré szereljük tel a vevőbe- 















S ALLA S 
Ea 
sünket, és helyeztük 
LIL EGET 1) 
akkumulátor unkat, 
Most keressük fel 
KÉS GZ E LAS 
LT LAAEK öle 
KN SAL EK LIE 
 szellőzónyításba, A csa- 
Fetotti 
[dc 
Mel a 
LÉ LL 
ún UL 
) vitrinbe lés máris egy 
adag töljmelékkel 55 
Másszunk visz- 
sza, majdírakjuk a törgeléket 
a megjavított ágyra, Aiműve- 
Egit SOK 9 d 
ei ÉL 
LON Lá a LL 
ahá 
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.  dobozunkba az így kiszabadított egeret. 
. Vigyük a TV-adóhoz, ahol mutassuk meg a 
nagyszájú, durva portásnak, mite az azon- 
nal elillan. A TV épülete előt vegyünk ma- 
gunkhoz a marék földet. Menjünk abba a 
szóbába, ahol a manager ül a titkármőjé- 
vel, és beszéljünk ez utóbbival. A títkár- 

nő a főnökéhez küld minket, azza! bes 

CT TTL LME Le 
(yát a studióhoz. A studió videotejáts 
07) RELEASE ÜT E 1 
ZT AZTATAT SSL TÉL Ja 
gépszerelőt, aki ugyan nendibaj- 
7 ETETTEK LSE 1 A 
(ELŐL MLLE ESŰT 1 
(KILE SETÉT 7 

da ruháját egy kis sárs 

[AL E ZTTN LÜL E 

jítjál mekünk a koszos in- 

Sigét, hogy mossuk ki, s rajtafe- 
DEZE EVETT 

(JN TESTEN LTAL TT 
d Az ID kártyával jussunk be a ke 
5 studióla, s rakjuk a kazettát az al- 


ELESEN KT 118) 
. LL TT ÖLLREZRULNO IK HO Ó 
. b 


HE E ásszá tá 
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LE TNNTRTEÉY" 


ELLA TKZ 
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7 28 EAN e 
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fe AD 
k DESSA BÉNI ? 





§ tenajátékbbitol 
Eta kzt 
ke LTAL EHE 7 
kutyusokat széréljlik a 
repülőkre, amikpf (gy hi . 
kihajít raz érzákálá fi 
Szükségünk leszímeg 

4 dot e KEL 

net hize Lt 





MEZ ET na E 
regsüik fel Az emelek " 
ELET i 





villamos szekrényt püföli, S 
Miután így sikerült sötét. 
ségbe borítania az üzletet, 
vágjuk le a bangosbemondó 
hangszóróját, amit természe: 








! ZATA 1 ha AT ILLET dai 


TATE ZUEMETETJ ETT 94 (1572) Allaborbaf menjünk 
csatlakoztassunk. Játsszuk e [dd TEST TILL EME 
ENO MULAT ZOS TT e KS ELNE 


pa ELL LILLE LA 
SZÉL tör miádent, d dokinak tehát új 
0 ALLT TT Na ETET 
nél a régit el kéne takari- 
tani. Szedjük hát fel a 
földről, majdááesőpos- 
kelt LELET 
ocsútl UL S) 
peres ő 
LETELM Te LLILET LT 
LL TT LT LL MELLETT 
LO TLATOSZ KALLÓ 
LEÁLLT LA 
rt ALLÉL LEV 
ló található, ezen állítás 





















játékkutya elkezd ugatni. 
Az ugatásra kintről be- 
ILLET AL ELÉ j16) 
lent posztotó Noi 
EA led 
ÜLT 1 B c 
ir LLELT e ELLA Ü UM 
E EGET LELT UL SE 
ed ET 
, AUKINSLTT  / 
hál 


s jogú Ld 
(ETT AZt 








[Lá ah 
LELEK 
mire annak sürgő: 
KELLETT S 

[Le ál LEK HA LÉ 

mögötti kódot (1312), s hasz- 

CALL SSL ÉLŐ 
1 ere tat A ML LÉ LÉ] 

[dal LILLE TA et LELT LT] 

b ALLE LEK] 

Csőposta jelenleg nem működik, ezért el- 

"egy intézkedníjtekünk pedig meghagyja , 

kETELTTTAT 2 at TT gL 

a pultján a nágy piros gombot, majd men- 

FLLELLLET LE LÁT ÜLET LÉT TÚ 

először vizsgáljűk meg a piros kapszulában 

Hl ee ELKEL e 

nyőre veséllak egy pillantást. Ekkor Paul 

maga jelétk meg a kapszulában, ám ha 
jobban fegvizsgáljuk, azonnal kiderül, 
hogy neg ő az, mivel az igazi Paul épp ek- 


[jatt A 
ú 6 4 JERNLT 1] 
missziót , Kápunk: ki 
kelt, szabadítanunk 
Saul Nystáluxot, a 
zsarnok ikertestvérét, aki 
bizonyára tudja Pauktitkát. mikétit manipu- 
ár Ki LELETET LÜL ÉNEKÉT 1 
miket a bútorgyárban is lát- 
PE GNát at 
LATTAL ACÉN 
Hósünk tehát felhúzza a megvilágosult 
Wórm egyenruháját, és behatol Paul rejtek- 


J ca LN 
dik, s pillanato- zs AL! 
kon belül sárgába 

ja az egész 
miékmüfet, 







LL L Te] . Az épületben kor lép bela terembe. Azt hiszi, hogy mi va- 
[dee LLT TTL ALJA EAT TULL ee LETT LELTE LA 
LL EL TELEL OLE át ő 


ALCEAL 
cette 
(11: ELET RAB 

























NEM ON ETL án 1 e OKEGUN 8 
az összes foglyot evakuáljúk, mi pedigja 
LAS UTALT UT LA 






LTE OLGA LATTA 12 
vesztettük, meglőtték az őrök. Sául el- 
LENT LOL EL JUH 
PLAZA ELLIE LES 
gondolatait tulaj- 













LILLY DETRE ETT A 
magunkat, ám a rabokat 
nem tudjuk kiszabadítani, 
TAL TU TE SALT ET) 
lépésünket figyeli a rejtett 
FITILELETTET ELL 
balra menjünk, Az ebédlőben 
KZT LT ET A 
majd az íróasztal Hlókjából az 
ott lévő papírokat "Ezeken 
kombinációkat Ölvashatunk, 

amit a következő teremben lé- 
vő gépbe vihetünk be. Simítsuk 
ki a szemetesből kivett papírt, 
(EYCK TUTTA KN 1-8 

LENE LATTALAK LM JRE 
kart pedig a második állásba ál- 
lítsuk. Hatására megráz minket a 
gép, s ahogy elterülünk, belátha- 
tunk a gép alá. Vegyük le onnan a 

























még — valami 
NAG ONÁRT LT ae LÉT 
Nézzünk be aztújon- melletti izzót, majd nyissuk, kigásás (ön 
) han kinyílt TVijoltba, és próbáljuk meg az irányítódobozt, amit szes 

Ms TÉT LENA GATE GTA TOL LL Ed 

tehát kérjünk az eladótól, Miálatt az el- . tunkkal. Most az izzó fog- 
UCEKAJ ENT ZEN ETETTEK TAT ETT TELT 

hatjuk a ládát; amiről felmásthatunk az kössük össze a hosszú 

Épület padlágára. Ott ketőssük meg a dróttal, s nyomjuk meg a 

sarákban a fákalapácsot"és törjük át doboz feletti gombot. Úgy, 

á gyenge falát. Edísötét helyiségbe . tűnik egy önmegsemmisítói 

érkezünk, aliotátémi báttlkálás után . rendszert indítottunk be, rág 

áz egyik átjátszáálláin ás Géftermébe . adásul hősünk nem tud més 

esünk He. Vegyüketa díótatátyépről, — nekülni... 

poloskákat, majd szedjük le a szog donítja el, majd a fellógatottáledííhal F drótját is, s " Miután Kent végül valaffogy 

ba falairól ís a többit. Menjütk melyet átjátszóállomásokon egy köz- magát Tediyt is Szedjükütelsa földről. A túlélte a róbbanást syegyük 

vissza az ebédlőbe, s ott a kajágépet ki- . ponti Agy-Mágnes szippant magába. Követ- mackónak kiesik alkélgömbezemégézeket . feltaggumicsőt a romák közül, 

LDT ST LETT ES ta e ÉL EZÉ TELL UT L A-T: ALLE TEL SEL E JEE AJ Z ETELE 01 ET 
mosógéppel. Ezután beállíthatjuk a másik állomás megkefesése, és meg- lásba! majdi nyomják aögílgyánitt a gőm- Norm  rabszállítákócsihoz. 

papíron tévő Nészhelyzet kombinációt (Fel, semmisítése. / bot. Egy generátortéleigépétet indul be, de. A gumicsőt illesszálktá kocsi 

































(af TT TELMELEZL ELL tes őt e 


"így "Kent iszonyú csatornábűzt fog be- 
pé A kátonák nem is sokáig bírják, 


rakéta alkatrészeit kell besze- 
reznünk,; ámifel áztán Paul szennyéző 


berendezését tdjuk megsemmisíteni. 
00 LL EGÁETAA LELT LG T TETT 
vegyük fel a gyifiát, bent pedig a deszkákat, 
Fel TUL GML Eg att 
ofdőzzunk le egykis kötelet. Ezu 
LE ELTELT ÉKT 1! 
PG rTi LIZ EL NYET ETEK] 
1 E MÉTSTT ELL 
térerhéz majd használjuk is 
a TINTA: 
ba BET LEE ALLSTÁ LETE 
SE ézet A 3 18 
Hi LAT ELLE SALOTÓG 
ÖS ILLETT 
ből, Mmajd görgessük rá a 
VETÜL ELM áKI ZT Te 
[LN GYE E OLT N 
azlégi kitisztul, s Saul im- 
mág visszaemlékszik, hol 
tárolta el az agyát: a stádi- 
on alatti laborban, Ha 
visszaszerezzük neki, $e- 
gítségévetszémbe tudunk 
Ú2.  ELNILIK 


Főliután elmenekültek, nyissuk kia hát- 
V ETT A EZTTT TTL A TIL ÉTT A TT TTNEÉSIa 
. "azonban Heather nem ad időt, újabb meg- 

" hizást kapunk: egy 


















altEP2e el 
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A stádiamnál először is kapcsoljuk le a fo- 
[LOTTE EL LELIK ETEL LÁT 
tannak. A színpad közelében egy ládán egy 
igfra szemüveget találhatunk, ezzel márgás 
ÜLET TELEL ÉN TETT AT 
járaton keresztül), ám a szemüűvegtttütlütöői 
ML NEZET EL LT 
ETET ztette ET ANT 
ke AGLÜLLETÉ lee IL) 
ráts alatt egy lyuk" vag a talban, ebbe il. 
SEATTLE ak all 
is érjük az glállleket. Tegyük 18 ölöt a 
pá dt ea gi 
ELT C ETEL 
SALeTLL ÖLNEK ET ML 
USE JÉT 
jelezzem at A 
ELLENÁLL BB 
tunk, ami a platoritálámia, ezé rL 2könkE 
húzzuk: beamik a: egész, éséry ::13.gunui 
le fentről. A másik mögött egy ..:1 rejtőzik, 
ezt azonban egyelőre hagyjuk. Az egeres 
LELULALLLLLLe e e eretet 
lass JELET ÉLTE 
ez egy kapcsoló, ezért támasszuk ki az emes 
ION EGE E TT TT 
Lett éter ALT TT ET LALI HK UT 
Tépjük le a posztert a falról, s másszunk be 
b LOM gk tü ék e MELLE aa 
IE ELLE LELET A AL ÉETLŐ 





a tűzoltó baltát vigyük ef idáéma földről. Ez- 
IL) STT N TTL EL 7 ETL] 
védgülííizet kerül elő, tehát ebbelköttöztes- 
süjjlltlátágyat. Vegyük fel ismét az emelőt, 
ro ( CILEVIZAL EKE LÉT 31] 
BEREK ET] 
[TETT TR ON 


Ti Kiadja: 
sulküllélbki Gremlin Interactive 
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b, összesen háro nunk é ZAK á( 0 Ül dj 
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Kanont választva szereplőnknek jónéhány 
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gon, hiszen ha már a grafika nem ragad magá- 
val, legalább a közönség moraja lehetne még 
élethűbb. Lehet, hogy kicsit sokat akarok, de 
igen hasznos lehetett volna, ha mondjuk a csa- 
patok nevét ordítanák a nézők. Hogy mindez 
igen sok winchesterhelyet foglalna? Na igen, 
akkor ezt hallgassátok meg: a játék 58, az- 
az ötven Mbyte helyet foglal, ami 
teljes mértékben elfogadhatatlan. 

A játékot csak azoknak ajánlom, akik még s0- 
ha nem láttak fociprogramot, vagy fanatikusan 
gyűjtik a jelentősebb sportesemények alkalmá- 
ból megjelenő játékokat. 
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Eccoval, a fürge delfinnel évekkel ezelőtt Í EAN TULL LAGE KILL ESTE H 
[UTAK LEÜL AE LL É EL EL bTa Ő Kö LOL e LIL EGÁL L IE UL LŰ 
tulajdonosok  büszkélkedhet- § árnyékában úszva elérhetjük célun- 
90 L-B ML (élj LE LAZA LT LÉ ZULLU JEL 
vábbjutást segítő rövid filmbeját- 
szások és kódok pattannak elő, ha 
SG NENT TTL LGA ET ATS 

CCA LEO L SEL AE TU U 

"k  delfintársainktól is, akikkel szin- 















tén az ultrahangos módszerrel 

h. kommunikál- 
a hatunk. 
N Sás 7 Ugyanezen 
CVLK id 






LGA SAÉ Ui 
LETE UL ELL LÉT 
LUC OLT: hal -b 
CL ALLT LT LETŐ 
[IST 
levegőkészle- 
MT ÁLY ET ÉT 
LT TTL 
re BOL a Et 
lake majszolásával, 
aal ER AB 
ESZE CII SULT B 
LL EROLeTe L NEL LUELÓ 
olyan pontok, ahol apró Tevegővételre al- 
4 ; kalmas üregek vannak, csakfel keltőket 
EZ CTL Ceit es ELT) — ——— fedezni és meg kell jegyezni a ieggyor- 
[21 LÜLIESA ÜK al EN ma sabb hozzájuk vezető utat, hogy szükség 



























a kkat, az étes 

a. a s c A ; ESERESEKÉTBB] tti EL ÁSÁS 

KE LAT LN 4. AT val ? . TEL e ETETETT S LN 

fogak, halálós áramlatoki vé- ny ee Lee LI E) dee] játéknak, 71." " hogy barátwagyvellenség. Ezekről mindig 
geláthatatlan űtvesztőkj, ín: égne mélt CAN 

telligeneiáját folyamatosan ú a (SSEL ÉSá Tó hi MESZ tá azt tényleg jó. Kellő- 

próbára tevő akadályokba űt- 5. ; Je feladványokkal, veszélyekkelésa en nehézfeladványok és nem áthághatat- 


ÜZLET LETT e[J LA P? 33 LEAST Ző [ALOL ka atja KU CA LOG SL ELL ő 
Kinézete ellenére 


KENE ke] szelíd állat a polip. 0 4 A vérszomjas cápákat 
fiz Tant 4 Csak nem szabad 24 I messziről kerüljük el. 
szunyókálását 
A játékot a magyar il- megzavarni, 


letőségű Novotrade 

fejlesztette: a magyarságtudatunk ko- mindkettőben jól pörög, még TEA LETTÓ 

moly hátbaveregétéső kap tehát. Windows  tásban is. A drafika kiképzése Terv aiz 
éri a pénzét, de év. is 

A legtöbb logikai felad- 

vánnyal megtömött szint: 


az elsüllyedt város. 4 
Ezt az óriási csigát 


használhatjuk a kőtorlasz 
feltörésére. 





útvesztőkkel. Ahol kezetesen felépített pályák átláthatók 
nem tudunk 10-" és kelló ügyességgel végigjátszható 
vábbjutni, mert egy valamennyi szint. Egyedüli kifogást a 
kőomlás az utunkat! még nem túl széles körben elterjedt 
állja. ott kell lenni" Pentium . minimumkonfiguráció miatt 
a közelben égy hozhatok fel. Látszik, hogy elsősorban 
mozgatható sziklának vagy egy furcsa nem az egyelőre 486-osokkal operáló mas 
csigának, kagylónak, amivel felpattint- gyár piacra szánták. 
LEO JE ra utja kesát L EL LSS LOL ELÜL B 





alá íródott (Win3 1 vagy Win95) és érdekes- 
sége, hogy csak Pentium pro- 
CELL Te 1 MEL Ű 

szerelt gépen 4 
LL HEAT A dl 
egy fenékberúgás- 
sal. Egy új korszak 
MILLTL b AAL SZA 
ese UL ALL 
mire való játék 
LELT EA L UT 
veken mozdul meg 
istenigazából, de 
ELÜL E [I 
dosz áz Ged 
zon vágták a ké- 
nembe a "CSAK 
PENTIUMON FUT" 
LECC ANN LTE LT ÚJ] 
CIC CLNAL AG 
jes képernyőn ís, 


















A térképen minden fontos 
tereptárgy jelölve van. 


Immáron kettesben. A 
csillagfüzér a kivezető 
utat töri előttünk. 
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Mint ígértük, ebben a számunkban a 
konzolosok kódhegyeket kapnak. Kezdjük 
rögtön az olvasói kódokkal! A Mortal 
Kombat továbbra is nagy népszerűség- 
nek örvend, ezúttal Ceglédi Mártontól 
és a Szolnoki Megamenek (TM)-től kap- 
tunk hozzá pár tippet. Mint írják, azért 
ragadtak tollat, mert unják, hogy álta- 
luk már több hónapja ismert kódokat 
közlünk. 

Két oka van annak, hogy az ő levelüket 
most mégsem teljes egészében közöljük 
le: egyrészt nem vagyunk írásszakértők, 
másrészt az össze-vissza papírra vetett 
mondatokból néhol nem tudtuk kihámoz- 
ni a lényeget, s úgy tűnik mi is olyan 
tökkelütött "hülye gyerekek" vagyunk, 
mint amilyenekről a levelükben beszél- 
tek, ugyanis fogalmunk sincs, hogy mi 
fog történni az MK3-ban amikor "Kabal 
bepörög, és Motaro leesik...". Sajnos fél 
mondatokból nem értjük meg egymást, 
tehát ezúton hívjuk fel mindenki figyel- 
mét, hogy aki kódokkal akar segíteni 
minket, az világosan, magyarul, kerek 
mondatokban fogalmazzon. Nos, akkor 
következzenek azok, amiket sikerült a 
levelükből kisilabizálni: 


A savba ütés után rögtön húzzuk le a 
kart, így miután az ipse kidugta a fe- 
jét a savból, megszólal egy hang: Aoa! 





Legyünk Shang Tsunggal, és menjünk 
közel az ellenfélhez. Változzunk át Sub 
Zerová, aztán kezdjük kihúzogatni az 
ellenfelünk lábát, de EGYSZER várjuk 


meg, amíg föláll. Kivégzéskor fa- 
gyasszuk le, majd amikor Shang Tsung 
visszaváltozik, változzunk át Kung 
Laová, és csináljunk fejlevágást. 





Arcade gépen hasonlóan kell ezt csinál- 
ni, csak Sub Zerová elég a kivégzéskor 
átváltozni, és aztán ne Kung Laová, ha- 
nem Jaxé változzunk, és fej-szétcsa- 
pást csináljunk. 


A Szolnoki Megamen (TM)-ek azonban 
nem csak Mortalozni szoktak: 


Néhány kód: 
048 753 188 
654 736 561 
633117114 


A megnyerés megnézéséhez a kód: 
SENNA vagy CHAMPION 


1-2 CHSGM 3-1 PKSND 
1-3 MKSNS 3-2 CIUBPM 
2-I SGGBY 3-3 SFTNP 

2-2 4LGPH — 4-1 CMUDG 
2-3. JDRSD — 4-2 BYTCM 


A "NEKT LEVEL" képernyőn tartsuk 
lenyomva az A-t és a START-ot. A 
játék megáll, majd ha továbbengedjük, 
Ecco sérthetetlen lesz. 


Pályakódok: 
3- UYJ2KE-YL913 
5- UJY8KELS!UO7 
7- M-Y22161U!87 
9- PJFL3HIUDT107 
11- UYJLCCO!NUON- 


13- NKYLHCSFJT-A 
15- TIKLCHY72!02 


Az OPTIONS-ben nyomjuk meg sorban 
a JOBBRA, FEL, LE irányokat, és a 
felső bal és jobb tűzgombokat. 
Ezután indítsuk el a játékot, és válo- 
gathatunk a pályák között. Ha a játék 
nehézségének a beállítása közben be- 
nyomjuk a FEL:L:R-t, akkor 7 életet 
és continue-t kapunk. 








Gugolya Róbert Tiszaföldvárról küldte 
be a következő kódot: ha el akarjuk 
veszteni a sárkányunkat játék közben, 
tartsuk lenyomva a felső L és R gom- 
bokat, majd nyomjuk le egyszerre 
az ArB:C-t. 


A következő pályakódokat Rigó Balázs, 
salgótarjáni olvasónk küldte be: 


4: SZÍV, SAJT, SERLEG, ÓRA 
8: -, ÓRA, SERLEG, szÍV 
18: MACSKA, SZÍV, -, SERLEG 


KONZOLOK 





ASSHLS 
OFFCSS 
1- 80081 5- 1878 
2- 3847  6- 8624 
3-5113  7-2596 
4- 3984 


A Garfield pályakódokat Nagy Kristóf- 
nak köszönhetjük Bajáról, 
0- GUMICSIRKE, MACKÓ, 
NAGYMAMA 
1- NAGYMAMA, GARFIELD, ODIE 
2- MRCKÓ, JON, GUMICSIRKE 
3- JON, MACKÓ, HELÉNA 
4- ODIE, HELÉNA, JON 
5- NAGYMAMA, MACKÓ, GARFIELD 
6- ODIE, ODIE, HELÉNA 


Ezzel a frankó kóddal meg lesz minden 
Electoon, megverekedhetünk Mr. Dark- 
kal, és 99 élet áll a rendelkezésünkre: 
942KU3LU9KD 


Bárhol a játékban pauzáljunk, majd ad- 
juk be a B, A, LE, B, A, LE, BAL, FEL, 
C kombinációt. Ha jól csináltuk, egy 
átvezeőjelenet következik, és máris a 
következő pályán leszünk. 


Válasszuk ki a Wreckin" Racinget , majd 
a Championshipet, s nevünknek azt ír- 
juk be, hogy: NPLAYERS, Most men- 
jünk vissza a Wreckin Racinghez, de 
ezúttal a Race Practice-t válasszuk, Ha 
minden igaz, ezután beállíthatjuk az el- 
lenfeleink számát. 

Hasonlóképpen a nevünknek írjuk be a 
következő kódokat: 

REFLECT! - a titkos Ruined Monastery 


pálya. 


KONZOLOK 





!MONKEY! - öt darab 360 fo- 
kos pördülés után egy majom kezd 
rohangálni a pályán, s ahány- 
szor nekimegyünk, 50 pont a jutal- 
munk, 

DERBYMAN - a többi versenyző füs- 
tölni fog. 


Pályakódok: 


: KEK 
:KKC 
:KNG 
: KTL 
: MCM 
: MHH 
: PCP 
: PHK 
e PRG 





ao u u a a a ga 
1 
UNVNENVE RUN 


A következő cheateket pauzálás után 
vigyük be; y £ 
Sérthetetlenség: NÉGYZET, NÉGY- 
ZET, KÖR, KÖR, HÁROMSZÖG, H, 
NÉGYZET, FEL, FEL, LE, LE, LI, R1, 
SELECT. ; S 
Pályaléptetés: NÉGYZET, KÖR, HÁ- 
ROMSZOG, JOBB, BAL, LE, RI, L2, 
R2, L1. 


huszon 


Pauzáljunk, majd tartsuk lenyomva az 
L14L2 gombokat tíz másodpercig. Ezu- 
tán továbbra is tartsuk ezeket lenyom- 
va, és adjuk be a következő kombiná- 
ciókat: 

Muníció: LE, JOBB, KÖR, BAL, JOBB, 
KÖR. x 
Tűzerő: LE, JOBB, LE, JOBB, HÁROM- 
SZÖG. 

Eleterő: JOBB, JOBB, BAL, LE, LE, FEL, 
HAROMSZÓG, KÖR. 

A kódok hatására az Ammo, a Power 
és a Health opciók fognak megjelenni 
a PAUSE menüben, és rájuk állva ma- 
ximálhatjuk a muníciónkat, a fegyve- 
rünk tűzerejét, illetve az energiánkat. 


A következő Ultimate Kombat Kódokkal 
(a Game Over képernyőn) az eredeti 
Sub-Zero-t, Mileenát és a titkos nin- 
ját, Ermacot csalhatjuk elő. 
Sub-Zero: 81835-81835 

Mileena: 22264-22264 

Ermac: 12344-44321 

Ha Ermac aktivizálva van, Shang Tsung 
is fel tudja ölteni az alakját, a kombi- 
náció: LE, LE, FEL, NAGY RÚGÁS. 


Énjünk el egy jobb eredményt, és a ne- " 
vünknek az írjuk be, hogy TUWIRLY 
plusz még egy. szóközt. Nyomjunk egy 
Startot, és a főmenüben máris" megpil- 
lanthatjuk a pályaválasztás ikonját. 

áz Age 4, 








A Saturn változatban egy jópofa do- 
loggal próbálkozhatunk: ha a címképer- 
nyőről a felső két gombot benyomva 
indulunk, a játékban a karaktereinknek 
óriási vízfejük lesz, 


Játék közben pauzáljunk és úgy vigyük 
be az alábbi kódokat: X 
Maximum fegyverzet: BAL, NÉGYZET 
(44), FEL, HÁROMSZÓG (38), JOBB, 
KÖR, LE, H, RI (48), L1 (44), R2 (48), 
L2 (48). 


Maximum üzemanyag és páncélzat: 
BAL, NÉGYZET (48), FEL, HÁROMSZÖG 
(38), JOBB, KÖR, LE, H, HÁROMSZOG 
(38), KÖR. ; B 
Sérthetetlenség: BAL, HÁROMSZÖG (48), 
FEL, HÁROMSZÓG (3), JOBB, KÖR, LE, 
KH, HÁROMSZÖG (34), NÉGYZET. 


Küldetés választás: menjünk a SET- 
TINGS menübe, azon belül pedig a 
DFFICULTY menübe, s ott tartsuk le- 
nyomva az R1, R2, L1, L2 gombokat, és 
nyomjunk START-ot. 

16 credit: a második irányítót használ- 
va rakjuk a credit limitet 9-re, és in- 
dítsuk el a játékot. Amikor a játék el- 
indul, nyomjunk START-ot az egyes irá- 
nyítón, majd hagyjuk a kettes játékost 
felrobbanni. Ha lepauzáljuk a játékot, 
márláthatjuk is, hogy 16 credítünk lett. 


Néhány -kód, "hogy még élvezetesebb 
legyen a játék: E ; 
Örök lőszer: HÁROMSZÖG, SZÓKÖZ, 
NÉGYZET, KÖR, KÖR. 
Helikopter nézet: KÖR, KÖR, HÁROM- 
SZÖG, H, SZÓKÖZ. é . 
Harc a sajátjaink "ellen: HAROMSZOG, 
H, KÖR, NÉGYZET, HÁROMSZÖG. 
Örök energia" NÉGYZET, HÁROMSZÖG, 
KR, SZÓKÖZ, KÖR. f 

A / küzdelem: NÉGYZET, HÁROM- 
SZÖG, KÖR, NÉGYZET, NÉGYZET, 


€ 


Tam b 
A titkos Firestan pálya előhívása: áll- 
junk rá a one player feliratra, és tart- 
suk lenyomva a L1, R1, JOBB, START, 








NÉGYZET, KÖR, HR gombokat. Ha így 
a Time Trialre, vagy a Single Race-re 
megyünk, máris választható a rejtett 
pálya. 


A Lake Side pálya kiválasztását már 
leközöltük, most íme a rejtett Lancia 
Stratos aktivizálásának módja, amít a 
főmenünél kell bevinnünk: H, Y, Z, Y, KB. 
A Stratos kiválasztása gyakorló ellen- 
félnek: a pályaválasztásnál tartsuk le- 
nyomva a Z-t, majd C-vel vá- 
lasszunk, a Z-t pedig majd csak a 
verseny indulásakor engedjük fel. 


MI EGYMÁS 
EVENKELTIL HPOK 


Tükör mód: 
Arcade módban: a Select Game képer- 
nyőn a választás (C-vel) közben tartsuk 
lenyomva az Y-t. 
Time Attack vagy 2játékos módban: a 
pályaválasztás közben nyomjuk az Y-t, 
Kamera zoomolása 
a Vágszajátszáánl 

TV-s perspektívából nézve a versenyt 
tartsuk lenyomva a Z-t és a LE irányt, 
így az L és az R gombokkal tudunk kö-. 
zelíteni-távolítani. 

Profi versenyző a ghost módban: 
A ghost módban ugyebár mindig - a 
gp bekapcsolása óta - a legjobb időt 
utott kocsi szellemképét láthatjuk, 
ám egy cheat segítségével ezt felvált- 
hatjuk a játék készítőinek a legered- 
ményesebb futamával. Nagyon nehéz 
utolérni, ám nem lehetetlen, és sokat 
tanulhatunk tőle. Az előhívásához mind- 
össze annyit kell tennünk, hogy amikor 
a Time Attack-nél a körök számát ad- 
45Jes meg, a választás közben az X- 
et és a Z-t lenyomva tartsuk. 


999 shuriken: az options képernyőn 
álljunk rá a SHURIKENS-re, és a fel- 
ső gombokat nyomva tartva adjuk be a 
C, A, B kombinációt. — 

99 élet: a főmenüben a GAME 
START-ot felgyújtva vigyük be a kö- 
vetkezőket: A, Z, B, Y, C, X, START. 
0 élet: szintén a GAME START-ra áll- 
junk, majd a kombináció: A, B, C, B, A, 
START. 

Az összes FM Video megnézése: az 
intro alatt adjuk be a következőket: C, 
X, B, Y, A, Z, START. Így az összes 
átvezető képsort megnézhetjük, köz- 
ben a START-tal léptethetünk 


Sérthetetlenség: a játék alatt pau- 
záljunk, és vigyük be a következő kó- 
dot: FEL, Y, BAL, A, LE, B, JOBB, C. 
Ezt minden pályán meg kell ismételni, 


Kapcsoljuk be agépet, majd várjuk meg, 
amíg lefut az intro, és megjelenik a 
címképernyő, Amikor a stáblista elkezd 
scrollozódni, tartsuk lenyomva a 
SELECT-et, és gyorsan nyomkodjuk 
azL-t és az R-t. Nyomjunk START-ot, 
így amikor a GAME SETUP képernyő 
bejön, a "K-Rog" szót kell hallanunk, és 
négy rejtett csapat közül választhatunk. 


Amikor a címképernyő feltűnik, tartsuk 
benyomva a felső két gombot, és 
nyomjuk le a START-ot és az A-t 
egyszerre. Ügyködésünk hatására vé- 
gignézhetjük, hogyan készült a Myst. 





A AEK a nyomjuk le a kö- 
vetkezőket: A, A, A, A, B, B, B, B, A, B, 
A, B, A, B, A, B. Ekkor egy hangot is kell 
hallanunk, majd kiválasztva a szereplőn- 
ket a kezdőszintet átugorhatjuk, 








huszon 
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DUNE HI TIPPEK 40 PONTBA GYŰJTVE 1 A LEGFORRÓDO PC TRÜKKÖK 


ELŐCSATÁROZÁS 


1. Az I. és II. szint feladata a 
terménybegyűjtés. Ezekben csak 
erre koncentráljunk. 

2. Az I. szinten az ellenség rob- 
bantgatásai nem befolyásolják az 
erdményt. 

3. A II. szinten érdemes 3 
refinery-t építenünk. Gyorsabb 
lesz a begyűjtés, és nem kell si- 
lót építenünk. Az ellenséges tá- 
madásokat épületjavítással kom- 
penzáljuk. A munkába induló és 
onnan hazatérő harverek melléke- 
sen eltaposhatják az ostromló 
gyalogosokat. 


ÉPÍTS BÁZISTI 


4. Az építés megkezdése előtt 
küldjünk egy-egy egységet a legkö- 
zelebbi sarokba. Mire a refinery-k 
elkészülnek, minden bizonnyal lesz 
már fűszermező is. 


ATREIDES 



































5. Rögtön két refinery-t építsünk 
Időt nyerünk! A radar ráér a má- 
sodik menetre is, amikor a har- 
verek visszajönnek. 

6. A bázis kiépítését úgy végezzük, 
hogy akkor is tudjon védekezni, ha 
éppen nem vagyunk ott. 

7. A játék elején számíthatunk el- 
lenséges desszantra, amit a bázi- 
sunk mögé raknak le. Ezért már az 
elején a főtámadással ellenkező ol- 
dalon is hagyjunk némi erőt (kb. az 
erőink negyedét, ötödét). 

8. A nehézgépgyártó üzem /Heavy 
Factory/ és javítóműhely kedvenc 
célpontja az ellenségnek. Ezek ne 
csak távolabb legyenek a fő arcvo- 
naltól, de gondoskodjunk a védel- 
mükről is /tank s áru/. 

9. Ne legyen elzárt üres mezőnk. 
Ez főként a refinery, a gyárak és 
a starport mellett okoz problémát, 
ha egy járművünk pl. egy harver a 
refinery-ről bemegy, és onnan nem 


ORDOS 


hozható ki. Ha mégis lesz ilyen, 
sürgősen építsünk rá falat. /Wall/ 
10. A közeli hegyet lehetőleg ke- 
rítsük be. Az ellenséges gyalogsá- 
got nehéz onnan kiírtani. A mi gya- 
logságunk számára viszont ideális 
hely. 

11. A starportban való vásárlás ol- 
csóbb a gyártásnál. Ha az árak 
nem megfelelőek, akkor újra 
klikkeljünk. Egyébként a gyártási 
ár 50 és 160 7-a között kaphatók 
a járművek. 

12. A vásárolt, vagy legyártott ra- 
kétavetőket /Missile Tank/ a bá- 
zistól távolabb egy sziklán helyez- 
zük el, ahol nem zabálja fel a 
Worm, nem támadja meg az ellen- 
ség, és főként ők, Telkeszdésükben 
nem lövik szét a bázisunkat. 

13. A biztonság okáért mindig szik- 
lán tároljuk a járműveinket. 

14. A VII. szinten légitámadás vár- 
ható. Ellene 4-6 rakétaágyú nyújt 


HARKONNEN 
















































































































































































































































védelmet. A megtámadott épülete- 
ket azonnal ki kell javítanunk. Erre 
kb. 300 creditet tartalékoljunk. 


IKUTASD FEL 
AZ ELLENSI 


15. Ha kiépítettük a bázisunkat, 
"keretezzük be" a térképet. Egy 
egy olcsóbb járművünk /Trike, 
Auad/ menjen az általunk birtokolt 
két sarokból a másik kettőbe, majd 
a kettő közötti területet derítsék 
fel. Ha az általuk húzott egyenes 
vonal valahol kipúposodik, vagy szi- 
get képződik mellette, ott az el- 
lenség. Persze közben találhat fű- 
szermezőt is. 
16. Ha fűszerforrást találunk, lő- 
jünk bele, mielőtt még valamelyik 
járművünk felrobban rajta. 
17. Erdemes néhány páncélautót 
feláldozni az ellenséges bázis fel- 
derítésére. Az ágyúik elhelyzése és 
a yard helye a legfontosabb. Fi- 
gyeljük meg az egyes területeket 
védő járműveik elhelyezését is. 
KERÜLJ AZ 
ELLENSÉG MÖGÉ 
18. A felderített bázisnak keres- 
sük meg a leggyengébb pontját. 
Ott igyekezzünk lejutni a lehető 
legmélyebbre /a térkép széléig/. 
19. A behatolás előtt hatástalanít- 
suk a területet védő járműveit is. 
20. A hatástalanítás egyik módja a 
kicsalogatás. Egy rakétavetőnk rá- 
lő, majd sürgősen visszavonul. Mi 
két-háromszoros túlerővel lesben 
állunk. Lehet, hogy ezt a csalit 
többször is meg kell ismételnünk. 
21. Ha találunk, vagy megtisztítot- 
tunk egy olyan sziklarészt, amely a 
bázisával összefügg, és ágyúval 
nem tudja belőni, vigyünk oda egy 
MCV-t, építsünk egy yardot és rak- 
junk le feléje lapokat. Ezzel egy- 


e - saját egység 

x z ellenséges egység 

A keret melletti bázis általában nem 
éri el a térkép szélét. 


Az ABC jelzések az 
óramutató járásával 
egyeznek meg. 


PC-AMIGA 


részt felderíthetjük az ellenséges 
bázist, másrészt a lapokara elhe- 
lyezett rakétaágyúkkal több jármű- 
vüket is megsemmisíthetjük 

22. A beépüléshez tartalékoljunk 
1500-2000 creditet, mert az 
ágyúnkat folyamatosan kell javí- 
tanunk. 

23. A beépülést érdemes rakéta- 
vetővel kombinálni. Ez az ellensé- 
ges lapok és épületek szétlövésé- 
vel utat nyit a további lapok lera- 
kásához. 

24. A yardunk védelmére cél- 
szerű egy ágyút tenni, mert 
az rögtön felkelti az ellenséges 
járművek érdeklődését. Az ener- 
giapótlásra építsünk szélmotort, 
s ha van elég helyünk és pénzünk, 
/és — elég " szemtelenek is 
vagyunk/ egy javítóműhelyt is. 
25. Gyakran az ellenség há- 
ta mögött van fűszermező. Kerü- 
lővel hozzunk ide harvereket. 
A "legeltetés" azonban odafigye- 
lést kíván, mert a teli harver el- 
indul haza az ellenséges bázi- 
son keresztül, ahol szétlövik. 
Ezért a teli harvereket küljük a 
térkép szélére, onnan kerülővel 
haza. 


26. Szervezzünk egy csoportot /3 
tank : 3 rakétavető/, s ezzel pusz- 
títsuk el az ellenséges yardot. 

27. Amennyiben az ellenséges 
harver az ágyúinak a hatósugarán 
kívül legel, állítsunk rá két tankot, 
páncélautót, hogy még a feltöltő- 
dése előtt lőjék szét. Hamarosan 
tapasztalhatjuk az ellenséges akti- 
vitás csökkentését. Rakétavetővel 
rakétaágyút úgy célszerű kilőni, 
hogy a rakétavetőt attackra állít- 
va elindítjuk, majd move-ra állít- 
juk, és-vele párhuzamosan hala- 
dunk a kurzorral. A lövés pillana- 
tában klikkelünk, mire a járművünk 
90 fokban kitér. Ha időben nyom- 
juk meg az egér gombját, az ágyú 
nem lő vissza, hagyjuk ott a raké- 
tavetőnket, sőt segítséget is hoz- 
hatunk. 

30. A támadáskor ügyeljünk arra, 
hogy ne kerüljünk be egy másik 
ágyú hatáskörébe. 

31. Ha ellenséges járművet táma- 
dunk meg, legyünk mindig túl- 
erőben. 

32. A lesérült járműveinket küldjük 
vissza javításra, A hiányukat a tar- 
talékból pótoljuk /ha vanZ. 

33. Ha ellenséges járművet üldö- 
zünk, vigyázzunk arra, hogy ne ke- 
rüljünk be az ellenséges bázis 
ágyúinak a hatáskörébe. Ha minket 
üldöznek, lehetőleg az ágyúink felé 
meneküljünk. 

34. Ellenséges rakétavetőt tankkal, 
vagy páncélautóval úgy támadjunk, 
hogy közvetlenül mellé megyünk. 
Közelre nem tud lőni. 

35. Az ellenséges bázis elpusztítá- 
sánál a yard után lőjük szét a sií- 
lóít és a refinery-t, hogy ne legyen 
pénze /bár érdekes módon mindig 
van némi dugi pénze/, majd a lak- 
tanyákat és a gyárakat. A szélmo- 
tor és a radar már nem lesz ve- 
szélyes. 

36. Ha MCV-vel nem tudunk be- 
épülni, és szét tudnánk lőni egy 


huszon 


szélmotort, vagy gyárat, amikor 
már vörös lesz az állapotmutatója, 
akkor egy gyalogosunk elfoglalhat- 
ja. Ezután már melléje lerakhatunk 
lapot, és építkezhetünk 


37. A harc a fűszerért folyik. Ha 
megbénult az ellenség, az utolsó 
épületeit ne lőjük szét, hanem 
gyűjtsük be a termést. Ez nagyon 
unalmas, de megemelkedik a tel- 
jesítményünkért kapott pontok 
száma. 

38. Ha kevés a silónk, és a harc- 
hoz még szükségünk lesz pénzre, a 
fűszer a harverekben is tárolható, 
de pontot csak a feldolgozottakért 
kapunk. 


39. Az Ordos család nem tud 
/AMIGÁN/ rakétavetőt gyártani, 
viszont a VII. szinten nem kapnak 
légitámadást. Az általuk felfröcs- 
költ, bezöldített járműveket /ha 
mi vagyunk ők!/, amíg zöldek, hasz- 
nálhatjuk. 

40. Nehézgyalogsága csak a 
Harkonnen családnak van. A III. 
szinten a guadokkal kombinálva igen 
hatásosak. 

o 

Ha neki mersz vágni a IX. szint- 
nek, ne építs egymás mellé épüle- 
teket, gyorsan szerezz be egy 
MCV-t, mert szétlövik a yardodat, 
és még sok kellemetlen meglepetés 
érhet, míg a hármas koalíció öt 
yardjának szétlövése után, a többi- 
vel is megbírkózol. CálO LT § 





Kiss Istvántól Budapestről tök jó- 
pofa levelet kaptunk, aminek a vé- 
gén még egy kis Duke Nukem 3D 
csemege is volt. Talált 4 titkos 
pályát: 





Az első: az első világ 4. pályáján 
van. A legvégén, amikor a csatorna 
nagyon gyorsan sodor a kijárathoz, 
út közben van egy repesés a falon. 
Egy gránátot beleeresztve már 
szabad is az út. Itt egy földalatti 
rakétakilövő bázisra juttok. 





A második: a második világ 5. pá- 
lyáján található. A végén, miután a 
hologramnál kinyírtuk a két nagy 
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dögöt, a plafontól kábé fél méter- 
rel lejjebb van egy gomb, amibe 
belelőve kinyílik egy titkos ajtó a 
terem oldalán. Ezen a pályán egy 
hatalmas futószalagra kerülünk 
rá. István szerint ez a játék leg- 
jobb pályája. 

A harmadik: a harmadik világ 5. 
pályáján van a filmstúdióban. A ha- 
talmas radar mellett a raklámtábla 
legalsó betűjét megnyomva egy aj- 
tó nyílik meg mellettük. 

Végül az utolsó: a Hotel Hell pá- 
lyán található a főszörny előtt. A 
pályán van egy medence, amibe víz- 
esés ömlik. A vízesésbe ugorva 
elteleportálódunk egy másik hely- 
színre, ahol a pálmafákat feléget- 
ve tudjuk lecsapni a titkos pálya 
bejáratát. 

István még két trükköt is elárult: 
a második főnököt, Overlordot úgy 
lehet hiba nélkül bármilyen nehéz 
fokozaton kinyírni, hogy miután ki- 
nyílt az ajtó, magunk után csaljuk 
és beugrunk a kis lyukba a falon, 
amiben víz van. A vízben állva és a 
célkeresztet felirányítva simán le- 
lőhetjük a dögöt, az meg csak ott 
topog és nem lő ránk. A végső 
összecsapásnál pedig a stadion te- 
tejére jettel felszállva találunk 
egy ballont, amibe ha gránáttal be- 
lelővünk, annyi lőszer esik ki, hogy 
az egész játékot végignyomhatnánk 
vele. Ennyi. 


Tamási Péter Pilisvörösvárról az 
Abuse-t nyúzta addig, amíg rá nem 
bukkant egy kis csalásra. A teljes 
verzióval rendelkezők számára ér- 


. vényes: abuse -edit-tel indítsuk a 





játékot. Belépés után mozgassuk a 
kurzorunkat a képernyő szélére, 
majd nyomjunk Shift-Z-t. Bázikus 
erejű lövéssel rendelkezünk ezután 
a Tab megnyomására. 
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Jánosi Zsolt Kaposvárról lepett 
meg bennünket két apró cheattel 
ehhez a kiegészítő lemezhez. 
Nyomjuk le egyszerre a CTRL, 
ALT és SHIFT gombokat, majd ír- 
juk be a következőket: a CLARK 
hatására röntgen-képre váltha- 
tunk, KENT-re pedig sérthetetlen- 
né válunk. 


Egyszerű, de nagyszerű tippet 
kaptunk Budapestről, Várhelyi 
Zoltántól a Virgin egyik legna- 
gyobb durranásához. A komolyabb 


missziók között, ha a GDI olda- 








lán harcolunk, állandó nukleáris 
támadás rombolja le újra és újra 
bázisunk szerelőcsarnokát (const- 
ruction yard). Komoly summába 
kerül az állandó helyreállítás, 
ezért kell valami más megoldás- 
nak is lennie. Van is! Építsünk né- 
hány AGT-t úgy, hogy homokzsá- 
kok kötik őket a bázisunkhoz. 
A Brotherhood mindig inkább az 
AGT-re tüzel, ha van ilyen a bir- 
tokunkban, úgyhogy ezzel a sok- 


kal kevesebb kreditbe kerülő 
megoldással  túljárhatunk az 
eszén. 


Rajnai Arnold Székesfehérvári ol- 
vasónk nagy AITD rajongó, s ezt 
nem rejti véka alá: remek csalást 
küldött a 3D-s kalandjátékok 
egyik prominens képviselőjéhez. 
A trükk a következő: 32.000 
energiapontot lehet begyűjteni 
úgy, hogy felvesszük a mérdet és 
a bort a konyhában, összekever- 
jé8 majd megisszuk. Ekkor lega- 
ább -1000 lesz az életerőnk. Vi- 
szont ha elég sokáig ismételjük, 
egyszerre azt vesszük észre, 
hogy a mínusz eltűnik és 32.000 
lesz helyette. 


. 








, gában (a MNO É La 
ot 


Morgant nem 
túl szívélyesen 
fogadják a 
börtönben. 









A Toy Story-ról - a világhírű film 
alapján készült játékról - immár har- 
madszor teszünk említést. talán ez is 
mutatja, hogy mennyire kiemelkedik a 
mostanság sajnos egyre apadó 16 bites 
játékok mezőnyéből. A segás verziót 
már bemutattuk, tehát most a Super 
Nintendo változat van soron. 

A játék első pillantásra szinte teljesen 
azonos a MegaDrive verzióval: itt is 
Woody-t irányítjuk a film ese- 
ményei alapján készült oldalra 
serollozódó pályákon. Ha valaki 















[11 kaki ML X) filmet, [e d/L ZU) 
DN TENYT a régi kedvenc rongycowboy 
félti a kényelmes ueCAáJ ET amit a 
vadonat új műanyag 
csillagharcos, 
LL TT A 
KEST ZA GTA 


Sid hozzálát Woody h 
"kezeléséhez". 


LYA LÉ 
ellenfél jön, a felad, 
pán a vívásra korlátozódik. 
Igaz a nagyobb városrészek- 
nél már tájékozódnunk is 
A kell, mivel a játékmenet 
6" nem teljesen lineáris: 

A" játék végülis a" bunyós 
anyagok " kedvelőjnek fog "kelle: 
es perceket. szerezni: kászabol- 
hátunk kedvünkre a pályák, teljes 
KINGET ALLÉL REL TEL TELLETT ÉG 
szert tehetünk, néhol pedigemég 
fegyvereket is találflatunk. Aki 
azonban ennél söbbre vágyik, az 
inkább felejtse éf 


Kiadja: 
Acclaim 


cutthroat 
(ET CTLL A 


Woody kibabrál Buzz-zal, 
ami azonban rosszul sül 
el, s mindkettőjüket ve- 
KNER CILÜL het Et hid 
ja. A két játékfigura barát- 
ETI tl Pal hr tál Ld 241 ő 
miatt a kalandok miatt vá- 
LL este er 


9 ELL SAS MV LEL UL SEGA TT NET 


A játékkal 
kapcsolat- 
ban az első 
SZULT E 
lönbség a 
grafika: 
tat 

ves a 
csére 
igye- 
kez- 
tek 
kihasználni a Su- 
per Nintendo ké- 
pességeit, az egy- 
szerre kirakható 256 
szín segítségével a hát- 
CS t áj tÜTu LT e 
ul ep ját eh LL TÉT] 
szebben kidolgozottak 
és árnyaltabbak. A 3D-s 
rész, azaz a játékgép 
belseje szintén részle- 
tesebben kimunkált, ám 
itt már nem csak a kül- 
ui Le ACL EEL1 GT 
rect LANE LU ÉLT 


ELL AULINEL ÉT A (AE TOT LUN ÉLEI 
lya végénél még egy mozgóblokkos 
trükkel is találkozni fogunk. 

fd TKTT TU UNET TR ( TTL AL BELUL 
van egy kevésbé örvendetes változás: 
ezúttal csak 17 pályát fogunk a 
kártyán találni, a Day-toy-na szin- 
tet hiába keressük a játék vége felé. 
Talán a rengeteg grafika miatt nem 
adut Ld LA LL TUL OZ AT 1T E] 
leglátványosabb pálya volt, tehát nem 
valószínű, hogy bárki is nagyon hiá- 
nyolná. A játék összességében SNES- 
en is döbbenetesen jól sikerült, kár 
lenne kihagyni. 








Pc 






A ma már milliós eladási statisztikával ren- 
delkező Cyberia első részét joggal nevez- 
hetjük a CD-ROM játékok jelentős mérföld- 
kövének. Bámulatos pre-renderelt animá- 
ciókban gyönyörködhettünk, a programban 
úttörőként alkalmaztak motion capture 
rendszert, a látványra pedig a hihetetlen 
audio hangzás tette fel a koronát. 
A remek zenék mellett minden ajtó a képpel 
tökéletesen szinkronban szisszent, a gyár- 
egységekben ventillátorok búgtak, minden 
figurának külön hangja volt, így még a leg- 
jelentéktelenebb szereplő is teljesen egyedi 
karaktert kapott. 

Nos, végre megérkezett a második rész, s 
ahogy számíthattunk rá, ez még profibb mint 


HÁROM ÉV ALVÁS UTÁN ISMÉT A T 


az elődje. Még tökéletesebb mozgások, még 
fibb animációk, és még jobb hangeffek: 
jellemzik a játékot. És amiért nekem 
NEZOK SU LL LL ASZÁL AL LÉT 8 
lan rendezés, a megkomponált- 
ság. Bár a játék a jövőben játszódik, még- 
ís nagyon életszagú, például akció közben 
tökéletesen lényegtelen hétköznapi beszél- 
getéseket hallgathatunk ki, a szereplők tel- 
TES KISALEL 







A katonák elől húzód- 
junk a falak mellé. 


A FELTÁMAGÁS 

(MCAL ETL LAST TT 11) 
Ebt eh AS L árt SSL TETT TA (211 
érteni. Mint emlékezetes Zak félig ember, 
félig a nanotechnológítrszörnyszülöttjeként 
visszazuhant a Föld légkörébe, egy hegyol- 
LIL LAL TALÁ LSSA LT NEL TÓL KIE 
Le Ldoot Lá ETEL ATA EL STT ALT ő 
hatjuk is mi történt vele azután: egy Dr. 
"Corbin nevű fickó akadt rá. 





Immár három 
év telt el, Zak 
azóta a Free 
World Alli- 
ance egyik 
kriogén kam- 
rájában — pi- 
hent. Álmából 
az FWA ellen 
lázadók egyik 
vezetőnője, 
Novelle — éb- 
reszti fel, s még be sem mutatkozik, csak 
közli a száraz tényeket: a meggyógyított 
Zakot megszöktetik, ugyanis a Cyberia 
fegyver egy újabb őrült kezébe került. Dr. 














Corbin. biológiai fegyverként 
akarja használni azt a "nano- 
szemetet", amit Zakról szedtek 
OL A LNZ NEL SSL ELL LL EZ OT AA 


Az épületen szétlőhetjük 
még az üvegeket is. 


Has 


Belépni a computerbe csak egy kis 
virtuális lövöldözés után lehet. 










re, hogy elkészítsék az ellenszérumot. 
A mentési akció azonban nem megy zökke- 
nőmentesen, hőseinket észreveszik, s meg- 


kezdődik a hajsza. 


A tetőn 
lelkes "foga- 
dóbizottság" 
igyekszik 
felénk. 





















AZ ÚJDONSÁGOK 


A játék kezelése teljesen megegyezik az 
ELSE LT ELET AL ALLE] 
joyra) és a billentyűzetre van szükségünk. 
UÚjdonságot néhány gyalogos résznél fo- 
[NLG LACIT MT ELTETT ELÜLT 
ELL AJ EL A LZCSACá hee EÜ ELÜT Le 
az emberünket külön irányíthat- 
juk a képernyőn, le is hajolhatunk, és 
ugrálhatunk is. (Ctrl) 

[Je ELEGET LÜL VALE LAJ ÉJT tt B 
han - a lényegesebb részek után auto- 
matikusan állást ment, amit majd az "L" 
billentyűvel tudunk visszatölteni. 









kudarcot 

vallunk a 
VR térben, 
fullasztó 
élményben 

lesz részünk. 


A szökésnél rögtön gyalogos lövöldözős 
résszel kezdünk, majd autóval folytatjuk az 


ZVONALBAN! 


RESURREC HONI 


Megérkezésünk az FWA főhadiszállásra. 


MUTL GLAM LAC TTL TE NT TT 
egy kietlen terepen állnak 
[UI ULT U LAK UTTAZ TAL UJ 
ELAINE NA UL 
meg: a BLADES-ünkbe (azaz 
KEGY Ne LAT [a 
kommunikációs LILA A 
Graham jelentkezik be. Mivel a BLADES 
szóló-menüje valami miatt nem működik, 
ezúttal ő fog segíteni nekünk a csapdák ha- 
tástalanításánál. Repülőn folytatjuk az 
útunkat. Az ellenállás kémjéhez, Dr. 
Richards-hoz kéne eljutnunk, aki 
[HAL ALAK TO SE TTL ő 
e LELNUL EL ZA CHA KET ÁGA 
[YT E EA EG LÁT A 01 B 
CILLEI ETL E (AL ELO LT 8-1 
ségben kikerüljünk, jó céllövő tudományra 
ESSAESTL STT TTL 

Miután kikászálódtunk a viharból, Graham 
egy megdöbbentő üzenetet fog Richards- 
Le HALLAL DEL ATET TT áT 2 





hamarosan a saját fajtáján 
akarja kipróbálni a nanotoxint, 
az ellenszer tehát roppant sürgős, Az üze- 
LULU eg MET L SE ETT 
nem tudja az FWA koordinátái nélkül loka- 
EZT ALA KAT TT EL TT LT LSE Tá a 1 t 
főhadiszállására. Az FWA épületében épp 
baleset történt, így a helyszínre induló ki- 
vizsgáló hajó bejutó kódját Graham még 
MLLE OKK LL LY EL ELTL LU LLT ÓÓ 
az még a jövő titka. 


Az épületben először is kerüljük a feltú- 
ALLAN za LEO AG 
például jobbra megy valaki, akkor húzód- 
junk a jobb fal mellé. Így egy lifthez jutha- 
tunk el, majd a fentebbi emeleten (a terem 
ESC EKET ETET SALE 
dat egyszerű: csak be kell ütnünk a számso- 
rokat, amiket Graham letapogat nekünk . 

L2 LETT OTT TALAL Zat 11 ATTTÓ 
LA EL TT EST ESA LHEÉS 
kezdődik a virtuális térben, Ha bejutottunk 
KELL AGE ETET LK 
az installationsvesearoh facilitiesi könyv- 
tárban az inventory-t, ahol a kere- 
sett koordinátákat találjuk, és a 
weapon systems könyvtárban a defen- 
sive weapons file-t, ami a főhadiszál- 
lás őrrobotjainak a biztonsági kódjait tar- 
talmazza, Ezután már csak ki kel! jutnunk 
valahogy az épületből, 

rE KOLT RT TALAL ELT TÁTTA 
még idejében érkezik a repülővel, ismét 
menekülünk tehát, egy a régi Cyberiát idé- 
ző repülős rész jön. Sikerül egérutat nyer- 
nünk, s közben Graham sem tetlenkedett: 
Richards egy kutatóbányából küldte az üze- 
netet. Hosszú repülés veszi kezdetét, ami 
alatt Zak egy kicsit szundít. Rémálmában 
visszatér az Arkangyal bázisra, egy kis 
MOSZ ET TE Z SE A AGE 


A.KUTATÓ BÁNY ÁtHANV 


A bányába ócska trükkel jut be Zak: egy 
teherautó tetején. Bent hősünk leugrik, 
majd a liftnél valami ládák mögé bújik. Ha 
megérkezett a lift, várjuk meg amíg a sofő- 
rök elindulnak, majd osonjunk ki jobbra, 
LOL MRI LT ANAL ELV Tr JAT [3 
LULLGALUL TTL KZKALAL ETL E UL NT 3 
a ládák mögé. Várjuk meg amíg az újabb 
alak távozik, majd kifépve a fedezékünkből 
TT ZLLTG TT TTL A TC OLT TK LETE 
juk, amint hívják a szerelőt, tehát bújjunk 
CAINE AL án ALLA LTE 
lásra lesz szükségünk, hogy kihallgas- 
suk az ajtó kódját. (A botfülűeknek a 
LL HA Ó 3] 





harminc 
(3 


Lal si 





Ma 


Hé. zef 


Egy háromszög alakú furcsa zárhoz jutot: az asztal felé, majd az asztal panelén NESTél hangazonosítást kér. STT ta 
tunk, amít ha átvilágíttatunk Grahammel, lát- . be a poharakon látott színkódot: sárga, zöld, . száll a rendszerből me 
jee (A megoldás: először alul az kék. Corbin komputerébe fut d A LTREÜ TELE 
Ment] [UE AT geo u tá 
dalsókat, végül alul a negyediket.) Ur Corbin 
[DET ELETE LT TÜ LSE E Ta 
KELEET ULNE NTT TTL ALYSSA L TTL S 























n. Liftezzünk vissza. 


A bányába 
potyautasként 
juthatunk be. 






A repülős rés 
a régi időket idézi. 





















Amikor Corbin nem figyel, Zak kihasználja az alkalmat. 


d Az egyik leglátványosabb jelenet: a kamerás nem élte volna túl... 


A lift melletti ajtón áthaladva meg tea Richards az ellenszer előállítási mód- 
láljuk Dr. Richardsot, vagy lagalábbis ági ját, és a személyi kódját adja meg ne- 


a Dr Richards-ot 
IK Jól elintézték. 






künk. (2457) Mégjünk ki a computer- 
PLATA sé rögtön próbáljuk ís 
EEC éL valószínűleg le- 
KÜMÉI VAn 
nyomatot létápogatnia a panelről. 


MILL EU LÉ ő 
perA tá TILL 
EL Mt LES 8 
LUCLEL ál TAN 
Vegyük ki a sav- 


























ját, amivel men- 
LL ő 
ajtón, és javít- 
ALOL 3 
KELETEN A 
savat a rendszer 
[UL LSETÉ TB 
IGN KALSÜL E 
radványait azé 
ugorjuk át. A sötét szobában először is/a 
balra nyíló ajtón lépjünk be, ami 


computerhez vezet. Innen EGET 
érdekes számunkra: a communicationst 
confidentian könyvtárból a harmadik 
uncertified file - amiből Br. Corbin 


hangját lessük el - és az utána követ- 
kező personal file, amiben Dr. 










let hatására azonban hősünk elájul, s egy 
újabb rémálomtól kell őt megszabadíta- 
nunk. Ha magunkhoz tértünk, készítsük el 
végre a szert: minden vörös és fe- 
hérvérsejtet lőjünk ki. Ha úgy 4099 
feletti a teljesítményünk, a szer megfelelő. 
[ATLÉTA ETL § 
ajtaján, s ott nyomban kapcsoljuk le a vil- 
ELLA EGÁL EZEL LÉ TIL EE E 
ladjunk, majd kerüljük ki a sötétben látha- 
tóvá vált sugarakat. Zak találkozik 
Novellel, és - bár a fényképes dolog miatt 
[tár TTL ÉT EZ E TL áK ET E] 
LENYT AL NEE AE LE ZAL] 
még vár egy feladat, amihez végre egy pisz- 
ELLE ETT LA 

e 
MEGTETTE LETTEL GT NAT 
ismét Corbin irodájba jutunk. Ugyan 
a személyi kódokat kerestük, megtaláljuk a 
létesítmény önmegsemmisítőjindító- 
i tt, ami viszont védve van, tellát ismét 








tunk, már csak távoznunk kéne, ám a Vissz. 
MEGEL NEEE EGT EE LELET 
DELL TA KHT TLC LELET 
[ITAL ÁK O T E LE É 
e. AL Nesz GEL ITL GYULA 
gyilkos lényekkel. Kerüljük a falba épített 
ézereket, és a savpocsolyákat. Az ajtó után 

LILLE LEN TETTÉL EST LA 
CI LOTS GC KET AJ AN LT 0 
DILG  SA AL AGE AZA KE 
LSE ML LG ULAE LL TA MTE 
vozzunk a folyosó másik ajtaján, Ugyanabba 
LELETEK LE LAK LT EAK HT Ő 





most először az ablak felé for- 2., 4., 1. gomb, s jobboldalt az alsó gomb, 
Újabb tűzharc után végül a hangárban. 
kötünk ki, ahol viszont váratlanul 
megjelenik Corbin, s egy fegyverrel 
ELEG LT C TT LE TET CLA [11 
LELET LAS át Tel 
kezik egy hajóval, Amikor a lövéssel 
eltereli Corbin figyelmét, taszítsuk le 
KELL SAE I LELT 
immár csak ki kell jutnunk a géppel, 
mielőtt felrobban az egész bánya. 

A hadművelet végül teljes sikerrel 
duljunk, így a betévedő katona azt hiszi, . zárul, igaz hőseink kényszerleszállást haj- 
hogy Corbin ül a székben, és sietve távozik. . tanak végre a közeli erdőben, de ott lega- 
Ezután szálljunk be a rendszerbe, és a lább Novelle végre bemutatkozhat, s el- 
reportsvesearch minesisecurity könyvtár- . mondhatja a saját történetét... 

ban vizsgáljuk át az Access Codes 
file-t. Ha jól megfigyeljük, egy bizonyos 
LELT TETT UN TELEL őá Let ő 
lent, Menjünk tehát vissza, és üssük be az 
ő kódját: 6307. Zak ezzel eljutott a - a 
LTE ELTE ELL TT TÉT ől 
hoz. Nyomban hozzá is lát az ellenszer elő- 
állításához, és vért vesz magától. A műve- 


Kiadja: 
Virgin 





köztunk, csak a szakadék túloltlalán. A hít 4 
Menjünk vissza Corbin komputeréhez, ám  panelét a következőképp állítsuk be: alul Awsu 


[harminc 








Az utóbbi időben ritka volt az olyan 


áték, ami hosszú napokra le tudta 
ötni a figyelmemet. Ezért is örül- 
tem meg annyira a Warner 
Interactive legfrissebb csemetéjé- 
nek, amelyet néhány apró hibája el- 
lenére nagyon eredetinek találtam és 
több napig is lebilincselő szórakozást 
nyújtott. 3D0-n ugyan már egy éve 
találkoztam vele, s akkor egyből 
megkedveltem, s talán pont ezért is 


eljuttatni. Közben természetesen ko- 
moly ellenállásba ütközünk, melyet 
ajánlott megsemmisítenishogy zavarta- 
lanul kutathassunk a hápci lobogó után. 
A különböző típusú építményeket les 
rombolva azok fedezékéből előbúvó el- 
lenálló csoportokra is számítanunk kell, 
melyeket szintén épgdemes elpusztítani 
(vagyalövedékkel vagy földi jármű ese- 
téngegyszerű  agyontaposással), mert 
gerillaakcióikkal gyengítik egységeinket. 


8 pa 


által lerakottsbombákat hatástalafi- 
tani Gyenge pontja a korlátozott 
fegyverszám, a becsapódó slövedé- 
kekkel szembeni védtelensége (3-4 
dinékt"találat után felrobban), illet- 
ve gyorsan elhasználja az üzémas 
nyagadagját, és csák ezt csak altá- 
maszpontra visszatérvestölthetjük 
éa Kiváló terepfeldérítésre"és az 
ellenfél siratégiaigpontjáinak védels 
mének gyengítésére, 


Pc 


nál. Különösen nagy túlerővel szem- 
benfalkalmazható sikeresen. 

mM DZSIP: küldetésenként 8 darab 
áll rendelkezésünkre, mindegyik mi- 
nitmális, 16 darabos kézigránát- 
készlettel rendelkezik. Pozitívuma a 
fürgesége ésjü Wízjáró képessége, 
melynek segítségével a mély vizes 
kenvis át fúd haladnis(álapállapot- 
ban a T billentyűvel kapcsolható 
Be), illetveicsak vele hozhatjuk el 


sma-n YAR (ESZOGBATUOTT. 


Magwr A IVEGé ZAL vá ék 
u me eráza 


vártam ennyire 
a PC-s változa- 
tot. Nem csa- 
latkoztam... 


AZ EGY- 
SÉGEK 


A játék alap- 
szabá- 
lya pofonegy- 
szerű: négyfé- 
le . járgányunk 
segítségével 
(melyek — közül 
mindig csak 
egyet  használ- 
hatunk) a bázi- 
sunkról kiindulva kell az ellenséges te- 
rületeken felkutatni az erős tűzerővel 
védett központi épületbe elrejtett 
zászlót, majd azt a saját bázisunkra 


e 


Il Ha már meg kell halnunk, 
legalább hagyjuk itt a 
kéznyomunkat... 


Ep E] 
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Harci eszközeink jellemzői jelen- 


tősen különböznek egymástól, ér- 
demes tehát figyelmet fordítani 
az alábbiakra. 


B HELIKOP- 
TER: — misszi- 
ónkként 3 da- 
rab áll rendel- 
kezésünkre, 
mindegyik 100 
rakétával és 
50 bombával 
van felszerel- 
ve. Erőssége a 
gyors manőve- 
rezés, a tűz- 
erősség (2 lö- 
véssel felrob- 
bant egy löve- 
get) és hogy 
csak ezzel le- 
het az ellenfél 


rabbal. gazdálkodhatunk, d 
bonként 150 bombával ellátva. Er 
ségena gyors tüzelési lehetőség, a 
viszonylagunagy ellenálló képesség, 
a löveg 360 fokossforgatási lehető- 
sége (ellenkező irányban isstüzelhet, 
mint amerre halad). Hátránya, hogy 
csak 5 telitalálattal pusztít el egy 
lövészállást, míg a saját páncélzata 
19 találatot "bir. Mozgása kielégi- 
tő, a manőverezési képessége szint- 
úgy. Rombolásra és "zászlókutatásra" 
első rangú. Ven 
B PANCÉLOZOTT HARCIJAÁRMŰ 
(ASU): küldetésenként 3 darab áll 
rendelkezésünkre, melyek mindegyi- 
ke 100 rakétát és 30 aknát tud 
magával hordozni. Erőssége a pán- 
célzatának keménysége (26 találat 
kell az elpusztításához), hogy ko- 
moly tűzerővel rendelkezik (3 talá- 
lata elég egy ellenséges löveg le- 
rombolásához), illetve hogy csak ve- 
le helyezhetünk le aknákat (a 2- 
játékos üzemmódban hasznos tulaj- 
donság). Hátránya az előnyeiből 
származik: lomha, nagy fogyasztású, 
és lassabb tüzelő mindegyik társá- 













1 a 














az ellenséges zászlót. Hátránya, 
hogy teljesen védtelen! találattól 
felrobban), és alig tud. védekezni 
a kevés és gyenge hatóerejű gráná- 
taival, Valójában a már megta- 
lált zászló behozására alkalmas 
csak. Ha kilövik, a zászlóra robba- 
nás helyén marad. 
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k 


Ellenfelünk 


PC. 


NÉHÁNYOTÓTANIÁCS 
- A járműveink (a helikopter kivé- 
telével) a területen található olaj- 
tartályok és lőszerraktárak 
mellé állva feltölthetők. muníciú- 
val és üzemanyaggal (csilingelés jel- 
zi). A helikopter. csakgaybázissaá 
visszatérve tankolhat fel. Termé- 
szetesenm többre járművünkkel is 
visszamehetünk egy kis tuningra. 
Akkor is térjünk 
vissza a 


















1 repülőben komoly 


bázisra, ha energiánk megcsap- 
pant, mert ott minden sérülés ki- 
javítható. 

- Néha szükséges, hogy pillanatokon 
belül visszatérjünk a bázisunkra: 
ilyenkor az emberáldozat a meg- 
oldás (CtrlrShift-re megsemmisül 
az aktuális jármű). 


- 2ajátékos üzemmódban, ha 
az ellenfeled megtalálta a zász- 
lódat, még nincs semmi VEsSzve! 
Amíg a dzsipjéért lohol vissza, te 
több lehetőség közül is választhatsz: 
vidd a zászlótrolyan messze, amilyen 
messzercsak tudod, vag dbea 
bunkeredbe, ahonnan űei 
egy új bástyába helyezi a szá: 
mítógép, vagy vidd el a tengerpants 
ra és bízd a sorsára. Egy úszó zász- 
lót elég nehéz becserkészni. 

- A négyes szint felett a zász- 
lót helikopterek is védik, ame- 
lyek akkor jelennek meg, ha 
a zászló már 10-15 
F- másodperce szabadon 
van, Sietnünk kell! 
- Ha egy helikopter 
van a nyomunkban, 
soha ne menjünk át 
.. hídon, mert az felége- 








ti a nyomunkban a hidat és 
elvágja az utat a következő 
egységünk elől. 

- A szorosokon átkelve a fel- 
sőbb szinteken tengeralattjá- 
rókkal találkozhatunk, amelyek egy 
darabig tétlenül szemlélik ténykedé- 
sünk, de kis idősmúlva hőkövetős 
rakátát indítanak felénk. Próbáljunk 
úgy manőverezni, hogy egy ellenséges 
egység is ttozgolódjon körülöttünk: 
gyakransót talál ja el a rakéta, amely 
a legnagyobb hő irányába halad. Ezt 
astrükköt idővel művészetté fej- 
leszthetjük. 
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Ketten egy katyusa ellen. Ti 
Nem szép dolog. ht 


- 2-játékos üzemmódban kapnak 
nagy szerepet a bombák, Az ellenfe- 
led orra alá úgy törhetsz borsot, 
hogy a fontos hídjaira, a saját 
zászlódra és az ő bunkerére he- 
Iyezel néhány szeretetcsámac 
got". Ezeket a telepített bombákat 
csak helikopterekkel lehet hatástala- 
nítani, Kö 
BENYOMÁSOK /; 
ÉS ÉSZREVÉTELEK 


A/ játék nagyon élvezi ates. 
A küldetések nehezek, taktikázást, 


én 





Hi enged látni a terepből, A zene pazar: 














ügyességet és kitartást igényelnek 
és abszolút nem unalmasak. Mikorra 
kissé ellustulna az ember, akkor 
megjelennek új elemek a játék- 
ban (ragadozó típusú őr-helikopte- 
rek, halálos töltetekkel felfegyverke- 
zett tengeralattjárók, stb). A grafi- 
ka kialakítása látványos, a mozgá- 
sunktól függően közelít/kinyit a 
kamera, így ha tűzpárbajba keve- 
redve lelassulunk, akkor testközelből 
szemlélhetjük a küzdelmet, míg für- 
én manőverezve a harci övezetben a 
era magasabbra húzódik, többet 

























nem hiába áll az EMI a produkció 
hátterében. Klasszikus és modern 


Jön rászletek kavarognak a hát- 


rben, még érdekesebb, fűszere- 
sébb ízt adva a játéknak. Amivel vi- 
szont nem voltam megelégedve az a 
sebesség. Egy 486/100-as gépen 
is szel) atott volt a kamera- 
mozgatás, sőt Pentiumon is voltak 
megtonpanások, Hogy kiküszöböljem 
a csorbát, ki kellett kapcsolnom a 
Zenét: ettől persze megkopott az 
összhatás, Valószínűleg az lehet az 
oka, hogy szinte semmit nem pakol 
fel mibcnéstétre. minden közvetlenül 
a CD-ről töltődik, s ez manapság 
még jelentős sebességcsökkenést 
eredményez, 










Kiadja: 


fent alja ói! 
Warner 


A hosszantartó élvezet 
apró, de bosszantó hibák 
Felelet dul 


Talán meglepő, de immár öt év telt el az 
utolsó igazi nagyszabású Mario játék meg- 
jelenése óta. (Mert ugyebár a Mario Land 
VAL TIT Lét] A GENT ELET LACEE SS ZNI) 
A Nintendo tavaly januárban a legnagyobb 
titkolózások közepette kezdte meg Mario 
legújabb SNES-es kalandjának a fejleszté- 
sét, ami szakított a hagyományokkal, 
ugyanis nem egy platformjátéknak, hanem 
egy RPG-nek indult! A Nintendo partnere 
ráadásul nem más volt, mint a 
SguareSoft, az a cég, akit a sze- 
[KIEG LOL ELÁLL EL OLT ÉT 08 
szem, hogy be kell mutatnunk, S 
hogy még mindig ne legyen elég a 
ELTELTE TAL GT [JA 
SguareSoft páros az új játékukhoz 
a Rare által kifejlesztett ACM 
technikát használta, vagyis egy 
Donkey Kong grafikával 
ellátott RPG-re számíthat- 
Lua 


DCS NI GLAUe LAT ETT AI 
valóban fantasztikus lett. Az RPG- 


k eddig - az átvezetőképeket leszámítva - 
BELLL LME EL AOL La e CLÉZ AT 1) 
grafikával, a Mario RPG ezzel szemben ma- 





SUPER NINTENDO 










(LG LL Lé ELEEL LEGI LAT1 AK] 
programozók állandó tárkapacitáshiány- 
LEESETT EL A TETT Ká eat ALLIT EST 
nagy bejárható tereppel rendelkeztek, s 
ezt ilyen grafikával megoldani nem volt 
egyszerű feladat. Persze az egész nem jö- 
hetett volna létre a Nintendo új SA 
1-es tömörítő chipje nélkül, ami- 
vel a 32Mbites kártyába gyakorlatilag 
LEÜL TAL TÁL EAT ÉL TS EÓ 


LG TULL Later LELTE ér] 
grafikájával büszkélkedhet! Az utóbbi idő- 
ben szinte csakis unalmas, vagy túlkomp- 
HC LAT 


1 











Mario mítoszhoz is. A sztori a szokásos 
LULU LT ELSZ AZ E GEL E 

/ tool hercegnőt, s Mario épp a meg- 
mentésén fáradozik. Ám amikor már 

y sikerrel járna, fura dolog történik: egy 
hatalmas kard fúródik Bowser várába, 
Mario pedig kizuhan a kastélyból. S 
hogy ki ez a Smithy Gang, aki nevé- 

ben az óriáskard beszél, s hogy ho- 

gyan lehet ezt megsemmisíteni? 

Nos erről szól a játék. Kalandja- 

ink során nem fognak hiányoz- 

[CS z át LELT 
donatúj szereplők sem, 
így a játék végére 
(LESSEE EA E1] 
fogunk rendelkezni. 

[ fü Érdekesség, hogy 
7 Mario . legádá- 
/ A EL JKZILT ELŐ 
sz tlt Bowser is csat- 
lakozni fog hoz- 
zánk, aki hajlandó 
fegyverszünetet 
kötni, csak hogy visz- 
SZEZAG EL EL OLIVE TŐ 


LELT ő g1. LTAL 
volt szép tő- 
[LNG CELT 128 
re hagytam a 

fekete levest. 

Sajnos jelen pilla- 

LEULLLATT EKET 
LAT TELI 

a SguareSoft között he- 
ves nézeteltérések támad- 
tak, aminek mi, európaiak 

isszuk meg a levét. A 
Nintendo európai disztribú- 
tora bejelentette: sajnos 
nem áll módjukban a Super 
Mario RPG-t forgalmazni, 
CEL SSá (OLT (AAL Ti 
PAL verzió. Immár csak re- 
ALA ULT LT LL AK] 

NEAR EG AT EL L ELU [9] 


kok összes fő jel 

lemvonása fellelhető ze 

CCT EL A ET MÉTL ALLTAL LIL TÓ 
zajló csaták, a fejleszthető tulajdonságú 


















a TYIT TTANNE 
miammer 


karakterek, vagy a 
rengeteg  interak- 
MNK rz ral YA h td 
LEANS ML (ELÁLL 
BELLL ELTELTE 
retd LÜL LTV La 
va: a négy gombhoz négy 
menü tartozik: támadás, vé- 
LEZLOMEL IGET EI LAST ÓÓ 
[e rA1LI Lé 






















tak napvilágot, 
ám a Mario RPG 
izgalmas,  lebi- 
lincselő, és még 
a kezelése is 
Cd ErAdAt Mt SB 
ILL CELL ALÉLT Ó 
boldogulnak, 
akik életükben 
először játsza- 
nak szerepjáték- 
kal, ugyanis a 
történet elején a 
program mindent 
elmagyaráz. 
Ugyanakkor a 
pij iL LL U A 
EL GkTl MEL UE Ló 





A játék azonban nem teljesen egy hagyo- 

mányos RPG, ugyanis áthoztak egy-két 
dolgot a régi Mario játékokból: például a 
pályákon ugrálhatunk, akár át is ugor- 
hatjuk az ellenfeleket, a bónuszokat pedig 
itt is különböző ládákból tudjuk kifejelni. 
A játék ráadásul nem csak 
izometrikus részekből áll, a bá- 
nyás résznél például egy Mario Kart féle 
Mode7 megoldással készült pályán egy 
csillével száguldozhatunk. 


Sok fejtörést okozott a készítőknek, mi- 
lyen történetet lehetne kitalálni Shigeru 
Miyamoto leghíresebb teremtményéhez, 
eV EL ANKIL LNN ESA CL ILO CL (TÉN ő 


LEGAL AZ ET GAL SALT G TETŐ 
de sajnos ezzel kapcsolatban elég rossz 
EL ETACILT ETL ALLE AG ELI AET LL B 
LL AT MET ELL LAT UL ÓTA 
LING LELET ELLA AAS CLA U LT] 


egy idő után így is lefagyott. 
s.maria rpg 











ut TAL STAT ÉL 
FEL CELL CEE megfagyás; (dt i0htei 
It. -röbbanás"vár. No. persze ezzel 
( 7 SEA in," összefüggéshén" mi is ezekhez 
[Ji adso részt. . hasonló sorsra US Ms géza LT 


TE fh A 
jét a jövőben járunk tehát, -ahot B FT-TT LT CK s 
tatjuk egyszemélyes hadjára- ú KELL: 
MEL ERTL a új 
KLUB e tl SSEL ALT MRLT ST ZT] 
Z ő Aezasáeétma Ess VTTÉÉR "ans ce- életben  — hagy- 
HELYEKKEL] (ETTE . : kzzddi 1) ie nünk, mivet egy- 

A (TELEL ARE pig f JON rammzj fla rad CT ELLA e 


ké] 
ST ALOTA Éj 
ps ünk, 


eza zé kotta ra 
ONT EKETET 111 
Hi söt testet a pá- 


Ez le TSZ 


UE ZJATTÓ ámiket. 


lyákhoz berakni. 

7-7 a 8 A s.másódik epizód, téhát - 
ML AN LAT EGE] 8 UL CSI EGES EAT eh: r 
cSolók" megróngálásávat "hálál- 
ják" meg, másrészt pediy érté- tudom mellékelni: feltéttenül b 

et v KT EZT ÉN 


crusader- 
Ld" [dia 
b. ! 


TILL ILL UL USEGT ÁLLÓ 
CIA A HYAT E GST CL ő 
kátdíkvidálni; s kódos 


fz D keresztül eljut- 
HASA célpantjához: 
Sea 





































szimulátoroknak mindig sze- 
KÜL ELL AE ALTE AAL A 
LL ACL OLE NÉL UL 
[LELT EN ESZ TT] 
MET ai EZTET OLTE TS 
A legizgalmasabb azonban véleményem sze- 
rint a helikopterekkel való repülés, terét (d 


LELNE TEL ATS ML EMELET 
[ELL TELE ELL G ME HL TET SALE ZA 
ségei miatt. Ugyancsak ezen képességek 






miatt irányítása ís sokkal bonyolultabb, 
ILLETETT GARÉ LT ETL JELE 
[IC za LÉ [d 
[As GEL en [e 
LAZA EE TEIL TÁL 
gondja: mennyire élethűen adják 
vissza a pilóták cseppet sem 
könnyű munkáját. Végül a válasz: / 
tás leggyakrabban a két véglet 


EL LGÁzA AAL AZ ELT GZ 1i 
valami lesz belőle (félreértés ne essék, ezek 
még lehetnek igazán jó játékok is). vagy egy 
[ere Sz eszan et i he) 


ELL LL AL LRI fesz FEztjzajs Ltd istei 













Me JOEL ALL ETELE: [d 
rá GEZA EL A OT ZA tl 
harci célra fejlesztettek ki, Tervezé- 
ECU LL ET ST el 
pont, ezért testét úgy alakították ki, hogy 23 
ez ee MEI ETET ENE LEE TULL Tél 
talanul képes folytatni küldetését. Rotorja 
LATE EL Ae ELT TEN (GÉ 
LU LGEL GE SL LL VA 
mástól, hogy ha egy sorozat el is találná az 
CLA L S ELLA UL L ET ELST 
LTE a TT T e ea e Lá S 
pes teljes olajelfolyás után is egy 
MELEGET ELST AL TEN TT] 

ELLATAS AL 
gilővész, akiket egymástól egy vastag plexi- 
tap választ el. Ha bármelyikük harcképtelen- 
UO LML ÉL a eg OL ál 
ELM ep LÜL a 










LELOTTE JEE LILA ETELE TÓ 
al sgigásb zás kégli; LA . 7bodggi [B 










tossága - ha lehet - még nagyobb. A leg- 
LÜL ELLENTET EGT ETEL MAJ ÉE 
LOLA LIZA e LE AAETT 
célpontokat 360 fokban, földieket 
bee e LL ITEL Hl 
MILAN a ZT AT Ea e NTI ELÉ 
ső pillantásra, ám ígen hatékony. Képessé 
ki LL ALL MUVEL VAL 
LEE VT LT LEÁLL LA 
dugja ki amögül. Így észlelheti és becéloz- 
LEUL EN LL Ta ALT LATI L LT TT 
LEALL E TULL TEL átt tud e UE 
heti azokat. Ugyancsak nagy segít- 


zést, valamint az éjjellátó berendezést. 
LESZTEK JT ML LÉSN 
ELL LEO LL ESZT LL ULT TATA 
AL e ELEK LT E 
VB 





pMLL ee OLLÉ BB 
mi LL helyeket 
it el NLG 
Action" és az ol 
ugyanazok, ezekhez 
kítömörítést szerencsére 
kell végigvárni). Meg kell 
hagyni, a terepeket térképek 
alapján alakították ki, ra- 
[ESO E EU LOTTÉT 
hez. A nagyobb felbontást az 
Alt46 billentyűkombinációval 
LOL EUT a A EAGLE 
LEGE TL LELET KLTE 
[EL ESLL LA TUCC MEN 
nem az alacsonyabban hagy- 
ja, hogy a játék sebessége ne 
csökkenjen. Egy Pentium 
100-ason, 16 mega RAM-mal 
a magasabb felbontás sem 
jelent azonban komolyabb 
GST ei 
















Tevékenységünket a légibázi- 


son fogjuk kezdeni. Itt az 
ELÉ AO AC ETL TK E TT AZL LE 
LG ETL A LL AL UE L 


nu Pilótakiválasztás: elég Aa 
mű, halott pilóták szekrényének felső ré- 
szére kattintva saját nevüket CTL -B 
LILA ee NENT TÉL EMKE TTL EB 
dáljainkban gyönyörködhetünk. 

B Kiképzés: itt igenfjó, ám elég hossza" 
dalmas magyarázatot kapunk a helikopter 
MET YT OL ELETTEL LE 
mes végignézni itletve végiggyakorolni, mi- 
vel azok fokozatosan nehezednek, és termé: 
szetesen logikus sorrendben mutatják be"az 
egyre bonyolultabb kezelőszerveket és mű- 
szereket. Filmeket is nézhetünk a 


Lal 


profi munka, ráadásul darabja legalább öt 
ZONE GALL MULT e zel 
jük magunkat a gép körül, miközben egy 
igencsak századosnak tűnő hany bemutatja 
ELL ELL EZT LTAL LITTLE TÓ 
tó szakaszban mentorunk ígen nagy vo- 
LL TZLTT ETTE E JI ELT MT 
LAS LUCIA JTA EJT [E 
tanulhatunk felszállni, emel- 
HL LL LUCA LAT TT Ó 
ől talán ismerős) légi 
Aero TÉL AUTÓ 
OLAS ML TIT ETm 
pointok" közötti repülést, 


PG TALTNÉ TAT ILL ETET TET 
zik: a védekező manőverek, Illusztrálja, 
KLTE ETL LEGO UT TAT Ét 
darképeken melyik jel mit jelent, mikor ke- 
res csak az ellenséges radar, mikor követ 
minket, és mikor indít rakétát ellenünk. Inste 
ruktorunk be is mutatja a két, ígen egyszerű 
LELET TTL ELÁLLT ET AT 18 
EDVL TANU TELEL ALLES UT a 
jünk te, így használva ki a terep adta lehető- 
ELT LAKO LK 1117 

IT ELNTZOKT TET ES KEL LAK ELT 
kILLCNE EL ZT A ETT 
aie tezts sa öö 4 Lúld isése [ Ua 


nyítítátjuk őket. A ÜL KEKE [204 ( 3 
VI LSAEMEL  LEEK TÁN 


nyítószervei. Megtanuljuk élesíteni fegyve- 
KH a különböző Uza] ELLA 
t, a fegyvereket jelző ikonokat, és így to- 


LB utolsó, ám harcban legfontosabb 
ta stratégiákat és taktikákat ma- 


el. Ttt tanulhatjuk meg, hogyai ei 
[OSULT LTAL ÉT ÜT a Z 


LLOLTT TTL LON TET TOL GYEN 
IAN LEZL TLET S Tá ETL LELTE 
ket jótékonyan elrejtő tereptárgyak is), a 


özeli repülést, valamint a köteléktársa- , 
EAT k IL ESNE Ze tát ELET TA E LT TTL TÉT E 
PT TES TET ALTER OLT TILANTT igyancsak itt tanulhatjuk meg azt is, 


Katonai barakkok sorakoznak a tengerparton. A lakók nem üdülni jöttek, 


kel 
















HÁL, gjan"kérjünk a baráti légierőtől és 





nképp érdemes végignézni, mivel igen 


tá 



















ESZME SZÁLLAL a 
(JOT ell ELOD LEUL 
KE ítés, amely logikus és vége 
[A hásznos is, ám igen sokszor lesz 
"A részünk hasonló meglepő felszólításokban: 
HA sRepüljön a J00$JD-hoz, JHSU-d a NHD-t, 
"majd ha végzett, SHOR egészen FIOK-ig, ahol 
MEGLESZ LETTER ATTT e 





billentyűk LSE LG 
.  leményem szerint i 


egyik szeme előtt jeleníti meg a legfonto- 
sabb repülési adatokat, illetve a sisak po- 
zíciójához igazítja a fegyvereket, így a lö- 
MATT e ESC TAT e LAN JAT TÉT 
a repülők HUD-jával szinte teljesen azonos. 
Több üzemmódja van, melyek között az END 
MELLE JN EL LETT LÜL a 
LT Lé Ze LL MC Eg tá 


JANE 


KERET 


"fámogatást. Ezeket a leckéket rajta), Bol 









darunkat kidugva észrevétlenül felmérjük a 
túloldali ellenséges egységeket, vissza- 
ETT TAL ETT TULL ETEL LÜL ETELE 
hírtelen felemelkedve leküzdjük azokat, 
pillanatok alatt elindítva összes rakétán- 
LELAN AL ALLT ZETT TT TA TEL ET 
ni mindegyiket, a radar automatikusan vál- 
togatja a célpontokat, mindegyikre egy- 
egy rakétát irányítva), Transition (vízszin- 
tes haladáshoz szükséges adatok, a követ- 
kező kijelölt tájékozódási pont eléréséhez 





tásos manővereket mi is végrehajthatjuk, 
era REAL ELL GILL TAL TET 

B MFD: többfunkciós képernyők, a ki- 
sebb-nagyobb jelekkel lapozgathatjuk 
AéN a TAT LATE TET ETL ELŐ 
kéletesen elmagyarázza. Azért említem 
csak meg őket, mivel az M billentyűvel az 
ÜL LLATZAA tö LETT Lajta Ld 
pozgathatunk, amelyek légi és földi cél- 
pontok elleni harcra, illetve egyéb felada- 
tokra optimalizált IHADSS, MFD és rakéta- 
Za GL JELL ET AT TAÉLLT 1 é8 


Ilyen tereptárgyak és ekkora részletesség mellett még egy Pentium is 






! megizzad. De legalább tudja a program... 


EL LL EL ALÉLT Li 
. gathatunk bizonyos e 


















Gee 





B TADS: maga a célzóberendezés, 
LASZKA ALU CTL Let 
mera és egy TV-kamera. Szintén külön 
mozgatható, a korábban leírtak szerint. 
Az IHADSS-on alul látható egy téglalap, 
LED ANETTE ETL REZA LLUL B 
hogy az egyenes előre irányhoz képest 

KELLENE LL EE 


7 7/ ELLEN 


A játékot mindenkinek 
tudom ajánlani: a kezdőknek 
KELME TÉT TES L L EYLÁT] 
bevezetést kaphatnak a szimulátorok 
világába, a profibbaknak pedig azért, 
mert annyi billentyű, odafigyelnivaló, 


IGÉNYE KIELÉGÍTHETETLEN! 


LETELT LE EGTL ATZLTL LL TET 
(főleg ha a realitást maximálisra kap- 
csolják az opciók menüjében), hogy a 
bonyolultság örömkönnyeket csal a leg- 
szőrösszívűbb kritikus szemébe is, Ha pe- 
dig valakinek Pentium áll rendelkezésé- 
re, valamint rengeteg winchester és 
memória, akkor az élmény mozinak 
BLUE 


Kezdőktől a haladákig min- 
erte ere lei edz ezaz A 
te dal il IE [asd 








A program Windows alapú, s bár- 

milyen meglepő, mindössze 1 leme- 

zes (és most ne CD-re gondoljatok). 

A játék az eddigi kaland és akció- 

részek különös egyvelege. A kalan- 

docskák végtelenül változatosak; az 

általunk beállított kalandméret sze- 

rint a program véletlenszerűen kre- 

ál egy világot, s hozzá egy kalandot 

változatos tárgyakkal, eseményekkel, 

szereplőkkel. Így akárhányszor le- 

ülünk játszani, sose fogunk két egy- 

forma kalandba keveredni. A játék 
"zenéje és hangjai nagyon egyszerű- 

ek, inkább csa 

funkcionálisak, A 

grafika — kelle- 

mesnek  mond- 

ható, a felülről 

látható táj előre 

készített — ele- 

mekből áll össze, 

az ellenségek is 

elég változato- 

sak. Rengeteg 

féle — tárgyat 

kreáltak a já- 





Marcus kiadja a feladatot: hozzuk el 
neki az aztékok tükrét. Útravalóul egy 
fejdíszt nyom a kezünkbe. 


I dá 


Első utunk mindig Indy házába 
vezessen, ugyanis itt vehetjük 
LELTE TAT TUZ EEK LŐ 


(CG tre 
Órssren 
Ov 





A térkép nélkül nem megyünk sokra. 
A falu környékén biztosan 
[ZU 


Az erdő mélyén - ahová néhány 
vadember likvidálása után juthatunk - 
CZTALESL A (JD 


CEL ELTETT e LT TEN 110 
ELLE Za EZEL ő 
ELÜL ELÁLL ELÜLT A 








A gyűjtő a fejdiszünkért A valaha skoripióktól és pókoktól Néhány lépésre innen egy ásó fekszik - 
CAT ELÓ hemzsegő barlangban nem kell sokat tenni érte, 
darabot ad. egy dárdára akadunk. csupán néhány skorpió az akadály. 
Vad 


CS Mep 
(Ora Bronzo toy 
AnS 


ÍZ caanás Pan 


re 


-ace 





LETELTÉT AT TT ALT TEK EN 
itt fent pedig a térképdarabokat kell 
összetolni. A jutalom egy leopárd szobor. 


8 


A szoborért cserébe egy üveg 
nitroglicerint kapunk, 
amivel irány a végső helyszín. 


A falat kírobbantva elfolyik 
a víz a piramis körül, 
KeZzLELETAA 








tékhoz, s ezeket a legkülönbözőbb 
módon lehet megszerezni. 

A játékablak 640x480-as felbontás 
mellett úgy a képernyő 2/3-át foglal- 
jael, s minden elérhető egyetlen moz- 
dulattal: mozogni a kurzornyilakkal 
vagy az szérrellehet tárgyakat fel- 
venni, harcolni a Space-szel vagy az 
egérgombbal. A Shiftet lenyomva 
tartva húzhatunk/tolhatunk tárgyakat. 
Az M betűvel a térképet hozhatjuk 
elő, mely hasznos infókkal lát el. 
A tárgyak jobb oldalon találhatóak, 
s úgy kell öket használni, akár egyi 
kalandjátékbani 
a megfelelő he- 
lyen. A fegyvert 
a képernyő al- 
ján lévő négyzet- 
e helyezve lehet 
aktivizálni, s a 
mellette  találha- 
tó zöld nyilak je- 
lölik a lehetséges 
útirányt, a zöld 
kör pedig élet- 
erőnket. Ennyi! 


Kiadja: 
LucasArts 
SA, LEN 


A leopárdokkal körülvett házban 
egy láda mögött lapul a kulcs 
KELL ELET A 


Ügyes kőtologatással hamar 
a birtokunkba jut 
a fadarab. 





O For 
Ööy Szennaroy 
7 sen 
Öv 


0. 
Néhány náci, egy kulcs, négy kapcsoló és vé- 


gül miénk az azték tükür. Vihetjük Marcusnak, 
s generálhatjuk a következő játékot! 
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plz UL eL TT ALLÉL ET TT E GEL TERE CV ELJEN KOLL jut 









állt Kowalskyval. LIZA Ú] esetén Saját ki 1111 
ő : Gill nem jött zavarba. kap. Ja, És lesz egy társa is. ra 
Gillian Sommers naf kjelenlétéről . - Negyvenőt éve, még a. Főiskolán. Vállalja? 
tett tanúbizonyságát, s állogy azt később . A Mesterem azonban eltiltott tőle. Gillian Sommers habozás nélkül igent 
IG LL ALLE GT AT 7 ACEL ELET CL TTL EE EL OT E Lea mondott. És nem személyes okokból. 
NYZAT ÉOT A ea aáue En enek Luk Le uk a 
Bolygó- és Rendiszerelemző Hivatal értesi- . - Telepatikús kapcsolatot sem tar- — Mark Powell áldotta az a-grav feltaláló- 
tését, nem eggít azonnal össze az osztály : tanak? jának briliáns elméjét - a stabilizátor mű- 
CALL - Sem másmilyent! - sértődött meg  ködésének köszönhetően, egyrészt nem 
aaa ZOLTAN LT EL ÉS kj [ET N kellett órákat várni a bolygó körüli pályá- 
5 II, hogy legyen tartása,  Eshard elmosolyodott. ra állásra, másrészt nem hányta össze 
JEL ELETE LT KT ELS MTE ETET aj SL ITELETEKET 
Eng tát IST ZT LA [TELT ET 


a leszállás alatt is biztos léptekkel 
edhetett két pohár itallal a kezé- 
: az egyiket Gillian Sommersnek 


- Hogy érti ezt? É 
Eshard idegesítően lassú tempóban 
LELET TEL LT ő tt CT CICIT B 


melyik . A terem elég kihaltnak tűnt diákok - miközben a pilóták verejtékes há- 

[JÉT EL ELTA Pere IL TAT ETETETT ELT LE KK ALLA ÁSZT Ő LELT C (EL ő 2 
cióból indult, hiszen az utóbbi időben a . - Kowalsky rendszere összeomlott. veszélyes műszaki hibákat, 

: Micsoda? - rémült meg Gill, - Ezt nem — - Kíváncsi vagyok, mit találunk odalent. 


LETT tl TER LES SZIL) 
7 


"NOVELLISTÁNK Ú 


KALÁNAt e rltegk model! 
letes együtti és minii 
giafelhasználást kínált! f 
- Ugyan! Nincs tökéletesség; Csak fejlős 


dés - sajnálkozott Eshard. - El tudná E. 


" bolygóközi helyzet alakult ki - a minden- 
ható Hivatalnak egymás után kellett se- 
gédkezet nyújtania számos felkelés leve- 
résében, márpedig ez jócskán megdobta a 
ÚJTETACÉT 

Gill tehát annak biztos tudatában nyomta 
u ETET ET LITTLE 1118 

" "csét, hogy az odabent várakozó nagyfejes 
kapásból elutasítja a pályázatát. 

" Dr. Eshard! : lepődött meg őszintén, 
amikor végre benyitott. - Maga tagja az 
Ellenőrző Tanácsnak? 

A mammut méretű csillagtáveső mellett 
idősebb, bajszos férfi ácsorgott segészen 
gőgös arckifejezéssel pislogott le. az 
CAN N 

: Miért lepődött meg, Miss. Sommers? 

"llgy könnyebb utána járni a dolgoknak. 
5 Gill észrevette, hogy korábbi tanára ot- 
"" dalán feltöltött lézerpisztoly fityeg. 

" Hadban állunk valakivel? 

: Kivel nem? - kuncogott Eshard. : De 

[OTA Lá LL 

ér rt EL ETC AG UL ANLLT 

munkátkínál nekem, / a 

van - metyógtá az öreg, miköz- 
vé bámult a távcsőbe. - Hm. 

VÁLSZ TTL EVT 

fellépdeltsaz emelvényre. - a hatal- 
más kupolat védelmező tojásként borult 
föléjüksde a-sötét-úr megannyi veszélyét 
L191 títette "va.  távoső is. 
KNER ETTE LOL GE ETT 
teképeket; az EdonerúS" ugyanolyan 
LILA ELT NEL GZ 
SRA TTT L1 E ELLE TTV 

IE Búgko a 
















LELNE ETT PE LR TAET ET EA 

[CR tes [EAN ELEL E] MLS 
LESZONSLE AALLLÉÉ TE a 
beosztású embert. 

BETETTE META TET SZT E 1 
SA LTAL ÉT 1 
vesebb energiaveszteséggel, ami álTör- 
(SL TATA ON 
- Remek - bólintott az öreg. - No$ 
Kowaisky rendszere teljes belső együt 
TEL ESTE LEJ A LTTT TEN TERET MEZÉT 
LETT TET TA KOZZE LL TAT 
útján valósulhatott volna meg. Tényi 
gazdaságosan indult a dolog, csakhogy 
minden más fejlődést megakadályo; 
LT EKELT E TEL U LE SSAT TAT A 
METAG SL ET E dea IG 
LZSzEL LT Ze SEL ÚT 
góval; Yale még az eltűnése előtt belsmer- 
te saját hibáját és azt, hogy már nincs 
módja helyrehozni, hiszen intelligens lé- 
nyek életébe nem szólhatunk bele közvet- 
lenül. Tehát, nem hasznos tagjai Univerzu- 
munknak, ráadásul még veszélyesek is! 
LETE LÜL ELLEN 


még kezdő stádi- 
db nt 





LIZ 
hettek a 
galakti- 









lee] 
előbb tudnunkikéll;-mi folyik ott. 
Gill komoran bólintott, 
- És azén feladatom I 
Eshard néhány lemezt nyújtott á a 
MLLE LEE A Ligeti [) KT] (38 
ONE LOLA UA 
(só jelentését ls 42 LOL] Ea 
MIZU A FÉLTŐ 
d ET S SÉSZN 
a kítöttatélbe őket. 9 
ET Teát ási 
Kapitány. - Légköri nyomás; 
tg ÁLL tte 
LELETET ELNE LE] 
[Lé 


a Pen terelő 
energiája is kimagasló: FEGLE 


Ta 






















Nt LIL 
a 








NO V. üz: May  £! " ez 
- Menjünk! - javasolta tie És tölnyalá- 
bolta kézi számítóvépét. 


Gillian" megnyitotta "a zsilipajtót. Éles 
napfényöntötte el a kiszálló-fülkét, édes- 
LEE LSE TAG LT LIL CH 
Mark és Gill óvatosan lépkedtek le a rám- 
pán. Friss, illatos fű fogadta őket, impo- 
záns látványt nyújtott a távoli hegyek né- 
ULT TELL E ALL GZ TT e 
el a kékes messzeségben - és a közeli, 
tiszta vizű tó, melynek partját méregzöld 
erdősáv kísérte egészen idáig a dombo- 
kig. Kowalsky birodalma csodálatos volt, 
az örök tavasz ígéretét hordozta magában 
(DUL ELTETT A ETT E ETELE 
ELET ELT SA zá LL A 
től fogva belülről fakadt; halálos veszélyt 
ACL ET LULU 

LTAL ZTE LA ETL S 
TELET ALG SET LL ITATTA 
valahol. 







kül ML [ 
he Sá ti 
EG LUULLélg 

nyugtázta Gill. 

kél AL ta 
- Itt - mutatott 
Theo vesz zAR ML 


ak Nht LOV 
KERNEL ZTT TTL 
ETT EAT 


meg a komputert - 
h MAL KTLA 
1 " Lehetet- 











hl 
Mt dud L8aT 
- Én ebben nem hiszekskiáltotta vissza : 
KELLEK ELÜL TOT A 
Mark [TISZT LA he 







TLOMLT TTL TT szlhől 
TEL 


Ma ILL a 
Le 






GET BETH 
ELST (TET [tő 








b ALLE ETT k. 





ered a Hivatal legújabb fej- 


hajtotta lemondóan 
HANA LIC LA dA 


(zá ta 

j fák árnyéká- 
TULL AL E 
TAC S 


LL AG Nat , 
csörtös faágak karmolták körbe a talapza- 
19 8, kat - ÖLES E E ZALTtEK 


em veszem be - UTAL SOE 
11 


[ sit BEL 
EE LEE B 
LEIA kiskutya, amikor rácso- 


agy 


LT vs 


za, A következő pillanatban hirtelen szét- 


. nyíltak a bokrok és egy csapat ősember 
csörtetett efő óriási rikoltozással, kezük- 
ben mindenféle primitív fegyvert lóbálva. 
ejtett Lá LTAL 
LELNEK ELOLE OT u G8 
2!) ő viszont nem akarta tudati energiá- 
álni, nehogy valaki pont ezzel a 
n TI KÜL ORAL ALT AZ OTA S TETŐ 
gyors mozdulattal előrántotta lézerét - 
LELLAT AAL OLGA EE LA LACEE 
san megcélozta a vezért. 
brU uk 
Amikor a főnök elvágódott, azonnal megtor- 
prg huet át rátsrá EL EL ét UL ELH 
lamiféle egységes érzelemhullám szaladt 
MLLE ELET TATA EL esz ht é LN 
Szinte egyszerre üvöltöttek föl, mint a még 
bead ari essa testi LTE AZ SETA CST 
elátkozott pillanatában. Gilliannek eszébe 
jutott, hogy talán ezek a primitív emberek 
egyetlen óriási tudat részeként működnek, 
[ere TETTÉT 
sek egymásnak továbbítani. 
Mark. meglepetten felhördült 
ELSE ED SEU E 
szerű mozdulattal hátrébb 
rántotta a lányt. Újabb 
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CSÜL A Gb 
nit fog találni, 
esztve . bámult 


 szobormása pontosan 
"amikor Gill megismerte. 
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brutális egyszerre. 
fézer, Gill rájött, 


Kowalskynak 
TAVU d 
HJA EGL 
PIT ZeletjA 
eg! Nagyon is 
na 

GT alaa 


halotta, 


számított. 

Felfogta a veszélyt és most ez 

E RL td TC ANT 

anis odakoncentrált, de legalább kitisz- 
feje. Hirtelen ébredt föl, látta, hogy 

Mark szinte elmerül a hideg lapokon. Mi 

ETILÉ Led 

LT LOL CTG LA LL LE ELTE 

nem illúzió! Ez a valóság! És Gillian nem 

akarta, hogy Kowalsky asszimilálja. 

Már teljesen éber volt, űzött vadként 

küzdött, nehogy a márványpadló anyaga 

elnyelje. Harcolt belülről, harcolt kí- 

LUN 

Eszébe jutott a vadember, amelyik olva- 

dó jégkockaként szivárgott a talajba. 

Az Anyaghoz! A 

Még wadabbul küzdött. Óriási energiát 
LAJ ESELY LACI LT eáut 


 Tudattal is! Minden dühét beleadva 


a engedte haragját és... 
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, YT [ELT 4dRő 
TET a szellemi lé 
MUN 
fy Biri tai 
(Giniantassán oldalazott a székel 
ú ezkedett, hogy Yale ne lássa a 


atosan csúsztatta kezét a pisztolya fe- 
lé. Próbálta az időt húzni. 

- Csak annyit mondj meg, hogy miért! 

- Mert szükségem van az energiádra - je- 
lentette ki Yale. - Csak a teljes 3 
előrelépni. 
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sokktól hl 117 
szítve tudati es CAlHIA 
mán ein új ÉN 
fowaiskytól a hajó birtok- 
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tt. Gillian 
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), hogy saját aka- 
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jót ben 

BELL SETTB 
ban nem tudtam, 
rat LE] [di 

lással lefogott és majdnem 

Alig tudtam kiszabadulni. 
CAN ENE SCLUN 
ULSZ egál] 
nem voltam bizonyos benne, de tervem 
1£1 , Látszólag belesétáltam a csap- 


te 
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jlő k csúcsára, aztán egy- 
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- Vagyis téged akart! És él 
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LAKE TELL ET[/ 
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CIEGLE [LL SS TAL 0T 
ALU R ÜLET ESTÉT 

; 1 NEE (AÓT AL 
húztam az időt. 

[UACAUL LL 
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(CLA LŐ 

pa LILETE 


[LÉ 
LEÜLT E LALI 
lyan fájdale w 
lőttem volna. 1 ; 
sokkot és  elszakíto 

Edonerustól, Ez hasonló 
LOGO AG LL SS ÜLI BB 
lyik testrészét, mert Kowaisky valójában 
LETT LAT S E TRENT e 
megszereztem ugyan, de meg nem öltem 
őt. Téged még meg tudtalak menteni. 

- Honnét szetted ezeket a dolgokat? - 
e Lea N 

" Belekukkantottam az elméjébe. 
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özszágívagy tó CsE 

aA ee E: 

tthon, a Gremlin rá a 
tékában azotbatt már LEE ae 


minden eldőlt. A fran- 

ciák fantasztikus já- 

tékkal 3-0-ra verték 

a döntőben az olaszo- Ez a becsúszó szerelés két Kapusunk a helyzet 
kat, s így ők lettek a csatár elfekvését enezményezte A — áll. 
kontinens legjobbjai. 


Igaz, ebben a csapat- [/dCAuha a al TT - üg 
ban egy Cantona nevű 
emberke szórta a gólokat, aki Lon- SZUBJEKTÍV dolgokat is csinálhatunk a labdával KONKLÚZIÓ 
donba, ki tudja miért, nem jutott el. VÉLEMÉNYEK (csukafejes, ollózás, kapáslö- 

Sajnos ennek a küzdelemnek is csak vés). A gépjátékosnak például való- A játék grafikája az  Actua 
Felre magyar résztvevője van, A program egyébként vélemé- színűleg az a mozdulat tetszett a Soccerből már ismert. A gyönyörű 
Puhl Sándor (talán majd az olimpiá- nyem szerint elég nehezen irá- e AGAS amikor a játésosám mellel angol stadionok perspektívikus 


A menti LEGFELSŐBB FOKÁ 


















ról szóló progiban 
több babér terem 
nekünk). 


NÉHÁNY 
ÉRDEKESSÉG 


A Gremlin Inter- 
active tehát elké- 
szítette — Actua 
Soccerének idei, 
aktuális változatát. 
Az új részben az 
Európa Bajnokság- 
ra kijutott 16 csa- 
at sorsába szól- 
latunk bele minden 
este. A meccseket játszhatjuk a 





nultsa gyepén rohangálnak a focisták, 
gép és egymás ellen, egy gépen, ó akiknek minőségét és animálá- 
modemmel összekötve vagy akár r öbb sát bizony a legtöbb kalandjáték 
hálózaton keresztül is, s mivel akár edzőmeccset le kellett játszanom, leveszi a labdát és még mielőtt le- megirigyelné. S akkor még nem be- 
mind a 16 csapatot más vezényel- mire sikerült egy egészséges lövést esne, kapásból lő, s ezért ezt széltünk arról, hogy itt egyszerre 8- 
heti, igazán remek szórakozásnak megeresztenem az ellenfél kapujára. előszeretettel alkalmazza is. 10 figura fut, ugrik, ló, s eközben fo- 
nézünk elébe. Próbálkozásaim közben BUSRÍEGS. o lyamatosan változik a közvetítő kame- 
ra szöge és távolsága 
is (a mozgó kamera va- 
lóban baromi látványos, 
de néha azt sem és aj 
tam, hol a labda). 
az egész JA 486- kos 
gépen is élvezhetően 
fut. A hangok közül 
elsősorban a közönség 
zaját (tombol, moraj- 
lik, gúnyol) és a lelkes 
kommentátor szaksze- 
rű, mindig a történé- 
sekhez igazodó szöve- 
gét kell kiemelni. 

Szóval nálam a franci- 
ák nyertek. Most. A 
A játék legnagyobb A lövéstípusok próbál- jövő héten ELTE megpróbálok a 
































érdekessége agy ására egyébként a spanyoloknak is nyerni egy bajnoksá- 
Wireplay nevű háló- AGÉ 1 legjobb lehetőség a ti- kes hiszen ők sem rosszabbak. S 
Zat, amely jelenleg saj- s zehegjesíúgások ár a program nagyon jó, addig is, 


nos még csak Anglia te- e gyakor sa. S a cél- azt hiszem leülök a tévé el elé és meg- 
rületén működik. Ebbe a pontosításán túl ez nézem, Angliában ki lesz a legjobb. 
hálózatba egy ESSZEÉT m- az SLGEZNÉÉ eg a 6 K 
dos modemmel mindenki b ág mit csapat is ér- 5 
becsatlakozhat, s innen- A " :. demben Le Gremlin 
től kezdve bárkivel ösz- juk. Meccs közben csak kk) 
szemérheti tudását, aki a [9 z mezőnyj ék pé 
Hadiapetó vele HA időben 

ülni. 


ds E ját SgkFé szkenner utezas s akó. lá 
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fékost akarjak 
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inkat, melyeket a jobb oldaton el is 
olvashatunk, Az elsődleges feladatot 
LERATTLT EL LT a A [18 
ETCATZG ATLÉTA ELT TE 
ket sikerrel zárjuk. A másótdlagos 
küldetéseket általában az első telje: 
sítése közben nagyjából végre is hajt- 
juk, mivel"ezek johbára a lakosság, 
civilek és katonák bizonyos százalé- 
kának kiirtására irányulnak. Minde- 

zeket az INFORMATION menüpont 
alatt INET LÉ ELET] 
pontémögött egy katonai szakértő 
mondja el véleményék a feladatunk- 
LU) MELL LK TELET C TU) 
és lelkesítő, mint taszífós. Itt ugyan- 
is azt magyarázzák ef nekünk, hogy a 
küldeté yan kapcsolódik az elő- 
zőhöz ("a buta.kis-spinkók-berágtak, 


választhatjuk azt a 
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an fontosidolgokkal fogfa irá- akét nem között feszülő el! dik, Itt több lehe- 
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életerőnk, csak akkor fogy, 
ha már nincs pajzsunk 


pajzs 
energia a 
pajzsokhoz 
energiabank, az 
energiatöltő kabin 
ezt tölti fel 


első- és másodla- 
gos fegyver 
muníciója. 
rangjelzés. 
Fegyverek listája: 
bal egérgombbal az 
elsődleges (sárga 
keret), jobb gomb- 
bal a másodlagos 
(zöld keret) 
választható ki 


felvett tárgyak 


embereink neve 
(az éppen 
aktív katona 
kivételével) 


an 
31 
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energia a 
fegyverekhez 


a katona neve 


lapozás a 
fegyverek között 
(ha több van, 
mint három) 





Csoportosítás: 
a csoportok 
között itt 
váltogathatunk 


kamikaze robot "Wáli 
hívása, csak d 

szabad téren, 
háromszor 


küldetés össze- 
foglalása, 
újrakezdés 
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könnyítik a választást: SS (mester; 
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ELNE TOT 14 IGE 418 ti 
atonákat a kijelölt helyzé úgy os ú Va 
hatjuk be, hog) MEL LÖTT új 3 A 
Ha megy: aaa d bot háromszög; 7 ii 
pontra mu 216 e Vai a s. tel 
felv ! ERÉŰT ESNE ű ss 

tasztásához fsoniógóiló a 

tölhetjük ki. A 

a vető e E A védtelen polgárok jobban teszi 

KT ri éle ha ebből a csetepatéból kimaradnak. 


HET ezta s a it t MA RT 3 
Aa TEEosl bér 
414 ESZTET kinyír- . tokkal szembeni elle Ésrlő KLM TTL [11-11 ) dj 
b 


Nalamiat Hiztatólag dózott fegyverük ereje És (( 
; A niettt egy-mi ML oz LELI TÉL e 
Ten SÜSS ÁLL ot lis ű 


szont a 


LE 
BELSAL GE e ki csi 
sgt rangját a mel 

(EG ÉNET LELETEK 
fi CET TLETLL)  LOETG Fő TALIN 1 
ge 14 -három ED) . Ter-. általa 
k ete MET 
Mozi a 
SUGALL 
4 EGT ages 
érfiaknál ELESÉS (FIL ETB Lal a amen; 
k-fehhérs " ságr. (fegyveres PP. A át (rel megbénított ellenfél csa- 
yenruháhai tál (ili tie 1 LN B , Gen ist aA Ü Ui zet 
PA CRL nes y, mi-d harci — íintetli- d hg mt XN 4 főtisztünk UT dél 
vel mindent akcióhafíjré. f ven-  gencia" (INT), b 6 CAT 



















A tankra gyalog: gyi — 1 F7SNETO k a 7 
támadhi egyenlő az öngyilkossággal. a e 3 ki í tál- 
gi h GE ate LE] 
ELL B 
sa 


Sságai ja MÖZETNÉNELT § 
um nyolc HITT latna : 
erejéig m 98711. elt d 


hé rad TELEL Ő mind meghali 
CEGE Itt akár négy ilyen is, LT zet elt 
ági elveszítjük. A ma- b ! Ft u 
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"Blood Angel testvéreim, elkövetkezett, 
amire egész életünkben készültünk. 
Csillagászaink minden eddiginél ha- 
talmasabb Hulkot fedeztek fel, mely 
egyenesen anyabolygónk, Delvar III fe- 
lé tart. Minden, korábbi bevetésben 
szerzett tapasztalatunkat be kell vet- 
nünk, most ugyanis a legapróbb hiba is 
végzetes lehet. Módszeresen kell végig- 
kutatnunk minden kis zugot, minden 
szobát, hogy az undorító Genestealerek 
írmagját is elpusztítsuk. Ha ez nem si- 
kerül, és a roncs eléri a Delvar III-t, 
Addig pumpáljuk bele a golyókat, 
amíg ránk nem fordul. 


ti is tudjátok, hogy az a Birodalom és 
az Uralkodó végét jelentené. Készülje- 
tek fel, hogy mutáns Genesteale- 
rekkel is szembekerülhettek, akiknek 
ereje ismeretlen előttünk. Sőt, erős a 
gyanú, hogy a faj vezére, a Patriarch 
is a hajón található. Elpusztítása érde- 
kében minden eszköz bevethető. Kül- 


detésetetekben egy új testvéretek, 


Aradi El is veletek tart. Ha bizonyítja 
rátermettségét, hamarosan ő veszi át a 
kommandók feletti irányítást. Az ősök 
hatalma és dicsősége kísérjen titeket 
utatokon, testvéreim!" 

Még mindig a fülemben csengenek a 
Parancsnok szavai. Aradi El vagyok, 
Terminátor, az ezer osztag legjobbjai- 


Vigyázz, mert szöget 7 
ütök a fejedbel 


nak, a Blood Angelek tagja, sza- 
kaszvezetői kinevezésemet annak 
köszönhetem, hogy az első 
küldetéseket sikerrel teljesí- 
tettem, azaz túléltem. 
Hosszú volt az utam idáig. 
Először természetesen SZi- 
mulált küldetésekből álló 
kiképzésen vettem részt, 
ahol egyben szakaszvezetői 
képzést is kaptam. Kicsit fur- 
csa volt ugyan, hogy a szimu- 
lációnak köszönhetően bár- 
melyik társam bőrébe bele 







tudtam bújni, de hamar megszoktam. 


A kiképzés alatt többféle alapküldetés 
teljesítése után - ahol a csapat irányí- 
tását tanultam meg - a mélyvízbe dob- 
tak: korábbi, történelmi missziókat 
kellett teljesítenem, melyekben sajnos 
igen nagy szerep jutott az "Ujrakez- 
dés" gombnak, mivel iszonyú nehezek 
voltak. 

És végre itt vagyok. Mai küldetésünk 
célja a 4. Szint "féregtelenítése", azaz 


m- 


































4 hr 
három ajtó bezárá- 
sa, két robbanótöl- 
tet felvétele és 
stratégiai pontokon 
való elhelyezése, va- 
lamint egy szoba 
lángszóróval — való 
"fertőtlenítése". Bekapcsoltam a 
"Freeze Time" berendezést - mely- 
nek segítségével szakaszom tagjainak 


az 


olyan sebességgel tudtam utasításokat 
adni, hogy a környezet megállni látszott 
körülöttünk -, és mindenkinek kiadtam 
az utasítást. Claudiust, a lángszóróst a 
tűzzel elpusztítandó szoba elé küldöm, 
célpontnak megadom neki a szobát. Mi- 
vel az ő fegyverébe kevés töltet fér, 
és semmilyen más fegyverrel nem he- 
lyettesíthető, ő igen értékes tag, vé- 
delmére tehát Calibant rendelem. Clau- 
diusnak azt is meghagyom, hogy ne 


Hát igen, a lángok 
lassan kialszanak. 


AA 


a €-. 
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Pc 


avatkozzon tűz- 
harcba a Gene- 
stealerekkel, 
mert az lőszer- 
pazarlás lenne, 
ráadásul az égő 
napalm, ha kö- 
zeli célpontra 
lövik ki, a Ter- 
minátorban is 
kár tehet. Cali- 
ban majd meg- 
védi, 

Matthius és én elindulunk az ajtók be- 
zárására, Uri El feladatául pedig pedig 
a robbanóanyagok felvételét és elhelye- 
zését jelölöm ki - neki gránátvető is 
szerelve a Power Glovejára, így egyedül 
is képes megvédeni magát, 

Lassan haladok a sötétbe vesző folyo- 
sókon, Matthius közvetlenül a nyomom- 
ban. Rádiómon folyamatosan tartom a 
kapcsolatot testvéreimmel, Uri Elt hir- 
telen támadás éri, hallom, ahogy átkoz- 
Za a szörnyet, majd diadalittasan felor- 
dít: "Igeeeeeeen!" Lassan elérkezek az 
első ajtóhoz, ahonnan hirtelen egy 
Genestealer veti rém magát. Fegyve- 
remmel távolról szedem le, vére és 
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Bajtársunk hősiesen 
kaszabolja a dögöket. 
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PC 


Hát itt nem jutsz 
keresztül öreg! 





belei vörösre festik a folyosó falait. 
Mögötte ott tolong egy társa, tüzet 
nyitok rá... A fenébe, beragadt a 
fegyverem! Kénytelen vagyok közel- 
harcba bocsátkozni vele. Figyelem 
mozgását, és mikor fejét mozdítja, 
belévágom Power Glove-omat. Találat, a 
szörny az áramütéstől a szemem előtt 
robban cafatokra, Letörlöm sisakomról 
a vért, továbbmegyek, és sikeresen be- 
zárom az ajtót. Itt már nem jut át 
több lény. Irány a következő célpont. 
Uri El is szorgosan aprítja a lényeket, 
gránátjai ötösével robbantják szét 
őket. Felveszi a tölteteket, és elindul a 
célpontok felé. 

Caliban is sikeresen veri vissza a tá- 
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madást. Neki nincs messzehordó fegy- 
vere, mindkét kezére Power Claw kesz- 
tyűt húzott, mellyel iszonyú erővel té- 
pi darabokra a Genesteglereket. Claudi- 
us ezalatt eléri a célszobát, és lángten- 
gerrel árasztja el azt. Ujra bekapcso- 
lom a Freeze Time-ot, és visszavonulás- 
ra utasítom őket a teleporthoz - ők 
már teljesítették feladatukat. 

Uri El elhelyezte a tölteteket, vissza- 
felé tart. Hogy Caliban és Claudius biz- 
tonságosan hazaérhessen, Uri Elt leállí- 
tom egy folyosón, és kijelölöm neki a 
szemmel tartandó irányt. 

Matthiussal bezárjuk a második ajtót 
is, irány a harmadik. Utamat állja azon- 
ban egy beragadt ajtó. Szerencsére 
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Na, kell még 
egy pofon? 


ga 





Matthius utolsó, 
megrázó élménye. 


Matthius láncfűrésszel is 
fel van szerelve, így magam 
elé engedem, ő pedig pilla- 
natok alatt átvágja a 
vastag fémet. A túlolda- 
lon azonban egy ember-mu- 
táns Magi várja, akit né- 
hány lázadó Space Marine 
véd. Matthius sikerrel le- 
szedi az őröket - pajzsa 
ezalatt szinte teljesen el- 
fogy -, ám a Magi tűzlab- 
dáját már nem éli túl - ordítását mind- 
annyian halljuk. Azonnal tüzet nyitok a 
lényre, és sikerül is hatástalanítanom. 


Raphael páncélja meg- 
remeg a találatoktól. 


Gena Kinek van erre 
meg- energiája? Nekem. 
látom 
a z 
Új a 
" tót... ) 
Am ekkor hir- 
telen — jobbo- 
mon, a tetőn nyíló 
lyukból  elémugrik 


egy Genestedler. Be- 
leengedek egy soro- 
zatot, majd irány az 
ajtó. Megvan, ki in- 
nen, de gyorsan! 
"Semmi pánik" hal- 
lom a rádiómon. Las- 
san hátrálok a teleporter felé, távolról 
szedegetve le a lényeket. 

Uri El nem bírja tovább, így fel kell 
áldoznom: kiadom neki az utasítást, 
hogy robbantsa fel gránátvetőjét. 
Azonnal meghal, de a körülötte nyüzs- 


gő szörnyeket is magával rántja. 


Claudius és Caliban eléri a teleportert, 
csak rám várnak. Elvakultan rontok a 
kijárat felé, hallom, hogy Caliban hirte- 
len ordítani kezd valamit, de nem ér- 
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tem mit mond - alig vagyok tíz méter- 
re az ajtótól, mi baj lehet? 
Hatalmas erő fordít meg tengelyem 
körül. Még látom, ahogy egy Gene- 
stedler kitátja agyaras pofáját , meglen- 
díti karmos kezét..." 
o 

A Space Hulk az egyik leghangula- 
tosabb játék, amivel valaha is játszot- 
tam. Tökéletesen visszaadja a klausz- 
trofóbia érzését, a játékoson igen 
könnyen erőt vehet a pánik, amely szin- 
te mindig végzetes. A szörnyek intelli- 
gensek, oldalról, hátulról, néha felülről 
támadnak, erős tűzben visszahúzódnak, 
folyton keresik 
gyenge  pontjain- 
kat. A küldetések 
fokozatosan ne- 
hezednek, eleinte 
csak a főnök által 
adott utasításo- 
i kat kell végrehaj- 

tanunk (figyeljük 
MI a  scannerünket 
útmutató jelek- 
ért), majd át- 
vesszük az irányi- 
tást, végül embe- 
reink felszerelé- 
sét is mi állítjuk 
össze. Jut 
eszembe: embe- 







reink száma természetesen egyre fogy, 
azok nem támadnak fel, tehát az erősí- 
tés érkezéséig igen fontos, hogy "spó- 
roljunk" az emberáldozatokkal. 
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Hölgyeim és Uraim! 1996 új csillaga 
a SILENT HUNTER. Benne amerikai 
zászló alatt hajózva harcoihatjuk vé- 
gig a II. Világháborút. Az amerikai 
tengeralattjárók azt a feladatot kap- 
ták, hogy azon az irdatlan vízfelüle- 
ten, a lehető legnagyobb mértékben 
korlátozzák a japán hadi-, és után- 
pótláshajók mozgásterét. A törté- 
nelmi tények alapján "41 és "45 kö- 
zött több mint ezer, félezer tonnánál 
is nagyobb teherszállító hajót küld- 
tek rozsdatemetőbe. 

A terembe vezető ajtóban megjele- 
nik a kihívó. Köpenye (a program 
intrója) igen szimpla, mondhatni 
amatőr alkotás. A ringbe lépve, 
azonnal le is dobja azt, és megvíl- 
Jantja izmait. 

E tal e Alul! 8 
-Single Mission: egyszerülbb) 
küldetésfek). 

EC ELT CTL Ea OTC ő 
eseményeken vralapuló 15 küldetés; 
(a hajó típusa nem választható). 
:Convoy Encounter: konvoj 
elleni támadás; (nehézségi fokozat, 
legénység"kiképzettségé, a konvoj 
mérété, kísérete, találkozás idő- 
pontja, iőjárás állíthátó). 
-"Warship encounter: hadiha- 
jókkal Szembeni küzdelem; (állítási 
lehetőSégek, mint az előbb). 
:Patrol encounter: őrjárat; a 
konyojt meg is kel! találnunk. 
-Career!! menu: karrieristák 
álomparadicsoma. A bevetéseken 
gyűjtött pontszámok összeadódnak, 
a lemezre iratkozhatunk, visszanéz- 
hetjük teljesítményünk, betöltve 
folytathatjuk a megkezdett ra- 
koncátlankodást, stb, stb. 
-Interwiews: talán a leg- 
szebben kidolgozott izomcso- 
FT LETT GT TT] 
CL EET JET ÉL ELT ELET zZ Éli 
számunkra, hogy "mit, miért, és 
hogyan"... 

:Sub tour: ismerkedés a GATO 
osztályú tengeralattjáróval. 
:Internal wiew: a hajó bel- 

ső terének bemutatása, hozzá 

0 HL 

-External wiew: a hajó 
főbb. küldülötészei, " néhány 
képpel. 

MIIETLÉ ÜL MTE 
fettenáta kihívór A hölgyek ésra 









melegebb érzületű férfi szemlélők 
ugyan azonnal kiszúrták az ápoltabb 
külsőt, a belőtt sérót, és a fogpasz- 
ta mosolyt, de a bajnok matkánsabb 
ábrázata nem biztos, hogy hátrány: 
ként jelentkezik majd a megméret- 


A bajnok Aces of the Deep 
bemutatása; az 576 KByte 1994 
novemberi szántában található meg. 


BAZE EZ ÓRA tt AEAIRIT ; 
TIZEN ÁLLIS 
FL EY EEIZMÁ za 


1. menet: 
Képi megjelenítés 

A bajnok AOTD: mozgásán lát- 
szik, hogy nem mai gyerek, az első 
menetben nem igazán tudja még 
csillogtatni erősségeit... 
A kihívó SH: Szépségversenyre 
mehetne, olyan gyönyörű. Mozgásá- 
ból mégis hiányzik a férfi erő. Ami 
talán a legjobb szó ide jellemzésül, 
az a sterilitás. Ettől függetlenül 
gyors elhajlásaival, á bírók megté- 
vesztésén alapuló praktikákkal, 
némi fölénnyel ezt a menetet az 
SH nyeri... 


2. menet: 
Hanghatások 
AOTD: Pusztán hanghatásaíval 
képes lenne legyőzni más programo- 
kat! A hajótest nyekérgése, "gyan- 
LELET LETT STT AG TET 11 Ed 
víznyomás deformáló ereje alatt 
produkál, a periszkóp kinyomásának 
járulékos hangjai, a torpedó indítá- 
sa ("a sűrített levegőt hallom amint 
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varázsolja hallgatóját! Ai hanyfi 

zek ötlete: "... a magammal hoz 

15 hanglemez egyikét (Beethoven 
UO CI TS 


VI. Szimfóniájának 
[CLASS LE ei] RT 10 
SH! Hanghatásáv szintén jók; detT 
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Az AOTD hatalmas pofo- 
nokat zúdít ellenfelére 
amiket az egyenlőre áll, 
de védekező pozícióba 
kényszerült... 


3. menet: 

A fegyverzet 
AOTD: A hajó hossz- 
irányú tengelyével kell 
célozni, a vetőcsöve- 
LEN L LANG MELL ő 
[GETE LENGŐ 
tani. Természetesnek 
találom, hogy az adott 
kor színvonala ezt tette 
lehetővé. Repülő ellen 
hatásosan lehet gépá- 
TELEL EGZ NEL B 





. mégsem igazolták, mert csak... 
MTA Huss nt tvib LETÉT t 
emelt áldozaton, közlöm 


nk közö du 1 
A modernebb hajóknak mi 
ie melyi ien: 
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Sierra 
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legkülönté- 
ROTT 
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LL SÉT: ő " Ezek a lárvák tökéletes animációval 


kedhetünk, 
(STT TT ET) 
egyetlen 
(NEVÉN: 
van: min: 
denre lőni, 
CIN 1941: B 
edd ra eó 
1. SET) 
ELET PT B 
LELETET 
mas alakok 
LSE LÉ Éj 
képernyőn, 
a főellensé- 


araszolnak át a képernyőn. 





A PC-sek már tavaly óta élvezhették a 


Ű Delphine legújabb játékát, a Fade tod 
Biack-et, Némi késéssel ugyan, de végél 


re megjelent a játék Playstation-re is. 
. legendás Flashback folytatásáról 


ugyebár szó, Conrad Hart kalandjai t e 


folytatódnak, S a változatosság ked! 
EC at TTL L LAT UL LETT TÓ 
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telel s SZA 
ésul azóta már az 


PLAYSTATION 


ú bóldjön ránk az áldás, 
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12 HÁT mászkál- 
TELTTA KENE e 
tt láthatjuk őt iss (1 
SZ TREE HÜ TE ae ITTTE] 
LENT LTAL TEL EE 
TEA LYLTTTT E 1 
LTE ESETT ra CANTULT 
sei, sőt még a farmerján a szakadások 
is teljesen kivehetők. A háttérgfáfika 
teljes mértékben megegyezik a PC vál: 
tozattal, leszámítva néhány apróbb el- 
térést, mint például hogy"a börtönös 
pályán néhány rácsot korláttal cserél- 
tek fel. A pályák felépítése, és ebből 
LV EL GALL Z 8E17 LJ 
EEG EL LÉ MA KENT TE LNN 
Ld GTA Tá Á e átl 
képeket ehhez a Werzióhoz 
használhatjuk. 


fade ta black Belbhine 
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A siker legbiztosabb záloga - legyen 
szó könyvről, számítógépes játékról 
vagy éppen képregényről - nem mindig 
a minőség. Nem egyszer előfordult 
már, hogy egy jól hangzó , mindenki ál- 
tal ismert címmel olyan "művek" arat- 
tak zajos sikert, amik színvonaluk 
alapján legfeljebb egy erős közepest 
érdemeltek volna (néha még annyit 
sem). Példának okáért, emlékszik még 
valaki Han Solo válogatott kalandjai- 
ra, avagy a Predator számítógépes át- 
iratára? Nincs az a sikeres könyv 
vagy film, amit a mindenevő szórakoz- 
tatóipar ne kebelezne be és ne 
emésztene meg. Számítógépes és kon- 
zoljátékok, poszterek, műanyag figu- 
rák, uzsonnástáskák, kitűzők, gyűjtö- 
getős körtuajátéktb - ugyan mi az, 
amit egy jól csengő filmcímmel ne le- 
hetne eladni? 

A képregények terén is hasonló 
a helyzet, bár itt a kiadók már 
kissé visszafogottabbak. A legtöbb 
hollywoodi film népszerűsége ugyanis 
tiszavirág életű, egy komolyabb Mi 
regénysorozatnak — viszont — illik 
legalább 1-2 évet kihúznia. Az egy- 
szeri megjelenésű (one-shot) kép- 
regények pedig korántsem jelente- 
nek akkora bizniszt, hogy a komo- 
lyabb cégek érdeklődését felkeltsék. 
Szóval a KÉPHEGÉGY e dabtáciÓK több- 
sége olyan klasszikus filmekből 
készült, mint a Csillagok Háborúja, 
a Nyolcadik utas a Halál avagy a 
Ragadozó. 


Az előbbiekben felsorolt három alap- 
mű mindegyikéből képregényfüzetek 
százai, s gyűjtemén es történetek tu- 
catjai készültek. Ezek a történetek 
már rég túlléptek a filmek eseménye- 
in, minden oldalon új szereplők és so- 
sem látott helyszínek köszönnek ránk. 
A legnagyobb bőség természetesen a 
Csillagok Háborúja rajongókat várja, 
hisz ésőlőe Lucas halhatatlan filmje 
még manapság is biztosíték a sikerre. 
Szerencsére a Dark Horse nagyhatal- 
mú uraiban van annyi jóérzés, hogy 
nem adnak ki mindenféle szemetet 
Star Wars, Predator vagy éppen Alien 
logóval, azaz képregényeik általában 
színvonalasak. A Star Wars sorozatok 
közül kettőt tudnék kiemelni: a Dark 
Empire-t illetve a Shadows of the 
Empire-t. Az előbbi sztori megle- 
hetősen vaskos olvasmány, két könyv- 
nyi vastagságú kötetbe fért csak be- 
le, nagyjából a Jedi visszatér és a 
Timot! 9 Zahn-féle trilógia között 
játszódik. Mind hangulatában, mind 
történéseiben leginkább a Birodalom 
Visszavágot idézi, ami szerény véle- 
ményem Szerint a trilógia legsikerül- 
tebb része. A Shadows of the Empi- 
re még nem jelent meg gyűjteményes 
kiadásban, a hatrészes sorozat 
begyűjtése pedig meglehetően em- 
bertpróbáló feladat. A cselekmény 
nem sokkal a Birodalom Visszavág 
után indul, mikor is Bobba Fett Solo 
lefagyasztott testével a Tatooine fe- 
lé tart. A történet tehát szervesen 
illeszkedik a három film alkotta cse- 


lekménybe, épp ezért a megszállott 
Star Wars rajongók számára különö- 
sen érdekes lehet. 

Aliens illetve Predator képnegények- 
ben szintén nincs hiány, a műértő kö- 
zönség valósággal tobzódhat a minden 
féle és fajta gyűjteményes történet- 
ben. Külön érdekesség, hogy a legtöbb 


magyar nyelven megjelent Idegen, 


illetve Ragadozó könyv (Hőhullám, 
Alien 4, A Kelepce) alapjául egy-egy 
képregény szolgált. Szóval ezt is 
megértük... Különösen igényesnek tar- 
tom az Alien us. Predator soroza- 
tot, ami mind történetében, mind pe- 
dig grafikai színvonalában kiemelkedik 
a ihasonló témájú művek közül. Ked- 
venceim közé tartozik még az Aliens 
Book One, a Labyrinth és a 
Concrete Jungle. 


Természetesen időről-időre meg, ja 
nik az újabb filmekről is egy-egy kép- 
regény, de ezek a legritkább esetben 
hoznak átütő sikert. Mára olyan nagy- 
nevű képregény-sorozatok szűntek 
meg, mint az Indiana Jones, a 
RoboCop vagy a Terminator. Bizony 
nem könnyű életben maradni ilyen túl- 
kínálat mellett... Néhány szívósabb 
cég persze nem adja fel, hisz minap 
jelent meg Xuentin Tarantino legu- 
tóbbi filmjének, a From Dusk Till 
Dawn-nak a képeregény-feldolgozása. 
A sztori kissé meglepő módon a 70- 
es évek horrorfilmjeire emlékeztet, 
nyakon löttyintve a Ponyvaregényből 
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már jól ismert "Tarantino-koktéllal". 

A Marvel sem akart kimaradni a sor- 
ból, ők a Mission Impossible fel- 
dolgozásával lepték meg a nagyérde- 
műt. Maga a film egy közepes James 
Bond koppintás fantasztikus trükkök- 
kel és nagy robbanásokkal fűszerez- 
ve, s ennél sokkal többet sajna a kép- 
regényről se tudok elmondani. Nekem 
elég ötlettelennek tűnik az egész... 

A végére hagytam a nagy durranást, 
az Independence Day-t. Alighanem 
ez lesz az év filmje, ami várhatóan 
meg fog dönteni minden bevételi ré- 
kordot szerte a világon. A történet 
meglehetősen egyszemű. a Földet ide- 
genek látogatjál rég korántsem ba- 
ráti szándékkal. A folytatást minden- 
ki kitalálhatja, mivel maga a sztori 
Fele] gyermeteg. Hanem a 
trükkök és a hangulat... Jómagam még 
csak az előzetest láttam, de már 
ettől is padlót fogtam. Kíváncsi va- 
pok hogy ezt a látványvilágot vissza 
ehet-e adni képregényben. 


Természetesen ez a meglehetősen 
tömörre sikeredett info-halmaz még 
csak közelítőleg sem nyújt teljes 
képet az he megjelent filmfeldol- 
jozásokról. Oldalakat írhatnék még a 
tar Trek, Tarzan vagy éppenséggel 
HK-Files képregényekről. Akit a téma 
behatóbban érdekelne, az keressen 
fel egy képregényboltot (cím, tele- 
fonszám a hirdetéseknél), s támadja 
le nyugodt szívvel az eladót. Csak 
aztán győzzetek kimászni a rátok 
zúdukó képregényhalmok alól. T.J 
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"Helló, Te Zolee, Te!! Most biz- 
tos ott üldögélsz egy széken, 
egyik kezedben egy üveg 
(amelyben valaha csordultig 
tartózkodott valami alkohol- 
tartalmú folyadék) a másikban 
meg ki tudja, mi van. És pi- 
hensz, élvezed az életet! 

Én meg?? Mit csináljak a két 
gyerekkel, hee? Bíztam ben- 
ned múlt nyáron, azt mondtad 
sszeretlek...", és én elhittem. 
Még aznap este megkaptad a 
testemet! Emlékszel, te gaz?! 

Azt hittem, ez örökre szóló ér- 
zelem... Nem használtál még 
gumit sem! Csak arra az esté- 
re kellettem, mi? Jót játszot- 
tál!!! Rajtam, az érzéseimen... 

Most meg rám sem szarsz! 
Hogy mi van velem és a gyere- 
kekkel! Nem érdekel, mi? Pe- 
dig megmondom: itt rohadunk 
5 négyzetméteren, szegények- 
nek nincs apjuk! Egy kereset- 
ből élünk. Ezt akartad? Tönk- 
retettél, meggyaláztál! Pusz- 
tulj!!! Gyűlöllek: Rafael?" 

Ne haragudjon, kedves höl- 
gyem, de összekever valakível. 
Kifejezetten monogám típus 
vagyok, és a múlt nyáron egész 
biztos, hogy csak egy nőm volt, 
az is gumi. Az olyen szociális 
problémákkal meg, mint hogy 
fejenként I,666 négyzetméte- 
ren élnek, nem velem, hanem a 
kerületi tanács szociális osz- 
tályával kell megkonzultálni. 


"Lieber Zolee! Javíts ki, ha té- 

vednénk, de eddig azt hittük, 
hogy az 576 azért van, hogy új 
játékprogramokat tárjon csil- 
logó szemű kis olvasói elé, s 
nem azért, hogy pehelysúlyú 
nehézfiúkat reklámozzon 
(96/6, uccsó oldal). Nem cso- 
dálkoztunk volna, ha a poszte- 
ren is Martin feszít két szám- 
mal nagyobb "izompólójában", 
amelyen úgy jár ki-be a kora 
esti szellő, mint Gábor Zsa- 
zsában a plasztiksebész férc- 
tűje. Tudtunkkal Magyaror- 
szág utolsó királya Ferenc Jós- 
ka volt, bár ő egy bécsi műv- 
házban székelt. Még azt is szí- 
vesebben láttuk volna a 48. ol- 
dalon, ha az Ötöd-ölőt teszteli 
Palik Laca és Héder Barni. Na 
mindegy. Megyünk, leugrunk a 
lichthófablakból, mert egy vi- 
lág omlott össze bennünk Mar- 
tin monológját olvasva. Alá- 
írás: Netuddkik" 

Úristen! Hát ilyen nincs, ilyen 
nincs és mégis van. Kitesszük 
a gőzölgő belünket is az asztal- 
ra, hogy olvasóink 9995-ának 
kedvencét még közelebb hoz- 
zuk hozzátok, erre pont az az 
12 ragad tolat és fikázza itten 
a Martin-interjút. Az volt a ba- 
jotok, hogy nektek nincs tetkó- 
tok vagy izompólótok és félté- 
kenyek lettetek, vagy csak at- 
tól "a néhány nehéz naptól" bo- 





ötven 


rultatok ki ennyire, ami a ma- 
gatokfajta pubertáskorban 
lévő hímtagokat kínozza? In- 
kább a magas lóról, meg Héder 
Barnáról kellene leszállni, mi- 
vel ez utóbbi végre egy jó fej 
ebben a nyáltenger tévében. 


"Hella Zollee! Itt a nyár (a me- 
teorológiai), elkezdődtek a 
vizsgák (a pótvizsgák), tehát 
ilyenkor irány a Balaton (főleg 
ha a vize kb. 10 fokos). Apropó 
Balaton! Be-be-beee! Én már 
rég ott leszek, amikor te még 
ott szerkesztgeted azt a nyo- 
morult újságot (bocs, az újság 
tök jó). Ja, Zolee. Még javában 
tart a nyár, de szeptemberben 
kapok egy programot, aminek 
a végigjátszása 6 évig fog tar- 
tani. A játék címe: középisko- 
la. Nem tudnál ehhez a nagy- 
szerű — game-hez — néhány 
CHEAT-et adni? Aláírás: Hor 
váth Szabolcs, Sárvár" 

"Hé Zolee, Laci havoronátál 
egy nagyon fontos döntésen 
gondolkodunk. ú 
6 osztályos gimi dol! 
van a lehetőségem 
hát felvettek), [ 


kolát. Azért 
a döntés, 

















jek, mert ők 
járnak. Egy 
1 mégse kér- 





de én úgy ér- 

teg haverom is), 

eket. Szóval 

ani (az átla- 

s: Molnár 
ika?" 

. Barátaim! 

















tem a jövője 3 
den bizonnyal a 
gimnázium a 
hogy hallgas: 
Márcsak azért 
ősökkel szemben 
ban még nincs 
szinte minden esei 
akaratuk érvényesül, 
sze nem baj, csak tény. 









Levi, hogy jót akarnak, még ha 
fájdalmas dolog is a barátok- 
tól való elszakadás. Az új kör- 
nyezetben meg ne félj attól, 
hogy nem lesznek haverjaid; a 
jó fej srácok, mint Ti ketten, 
egy szempillantás alatt a fi- 
gyelem középpontjába kerül- 
nek - és nem csak a fiúk 
érdeklődését váltjátok ki, 
annyi szent. Utolsó tanács- 
ként (ez a cheat) fogadjatok 
meg még valamit: az egész ta- 
nári kar le van ejtve, egyedül 
a tornatanárral ké 
jóban, főleg ha férfi. Ha 

jók vagytok nála (2ezs 
nem sú 


No - 
mo- 
kozás- 
ra  gon- 
dolok), ő 
min- 


dent el tud intéz- 
ni, oda tud szólni 
az  érdeketek- 
ben. Egy kispor- 
tolt, jóképű, la- 
za, humoros fic- 
kó még a leg- 
vaskalaposabb 
kémia / matek / 
fizika / magyar / 
töriítanárnőt is (a 
megfelelő aláhúzan- 
dó) meg tudja győzni, 

nem kéne kírúgni a 
pótvizsgáról ezt az áldott jó 
gyereket... 


"Kedves 576 Kbyte az én borí- 
tékomban 2 papír található az 
1. egy rajz van amelyt a 15. ol- 
dalon PITOGRAMOK PY OLVA- 
SÓK címen hirdettek meg 
ehez készítettem rajzot. A 2. 
papíron pedig én írtam egy cik- 


, ken, szeretném ha betennék az 
új 


ságba egy negyed oldalacs- 
tt foglalna az 576 KBYTE-nak 
dék cikk ként írtam. Előre 
szépen. (Jajj, mi ez? 
még most jön csak a 
cióóóh: 


Egy jó gép 
Ha neked álmaid számítógé- 
pe egy C64-es, akkor te nem 
tudod mi a jó, de gondolom 
már senkineksem ez mert 
már mindenki tudja régiti- 
pusú számítógép valójában. 
Ennél jobb a: 286, 386, 486, a i 
PENTIUM-gép, sőt már van Ú 
ahol 586 gép. Szerintem egy j 


jótipusú / 







































számíi- 
tógéphez 
hozzátartozik: 
ANGOL-billentyűzet, jó moni- 
tor ha lehet szines legyen 
monitorvédővel, maga a gé- 
pezet 486 legaláb. Jópofa 
3 gombos egér, 2 gombos 
joystik, 1 pár hangfal akár- 
mijen hangkártyával, és szi- 
nes lézernyomtató. Ez már 
lehet bárkinek álmai gépe 
(bevallom nekem nincsen 
számítógépem és pontosan 
ijent szeretnék). És jó progra- 
mok is hozátartoznak szuper 
hiper masinához... Satöbbi, 
satöbbi..." 
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Asszem, ehhez inkább nem 
tennék hozzá semmit. Ez így 
perfekt, ahogy van. És eskü- 
szöm, hogy nem Csevegő- 
szimulátorral készült! 


"Szasz Zolee! Haha! Tök jó 

ez a Word 7.0-ás a szasz-t 
át akarta javítani 

szászra! 


ből elég! In 
medias res! 
(miket tudok 
mi?). A ne- 
v e m 
F"reker. Az 
újság 
k"rva 
jó! 


Én 
sem- 
mi kivetnivalót nem látok raj- 
ta, még az árát sem (halljátok 
csóró pupákok?!). Mehet a su- 
nyiba, aki csak azért ragad 
tollat (vagy Word-öt), hogy jól 
letolja az újságot! A levél 
megírására a júniusi szám 
kézbekapása ösztönzött, 
vagyis annak a Csevegője! 
Hogy nem sül le "az aggódó 
anyuka"? képe a bőréről?! 
Méghogy "szerény vélemé- 
nyem?!, meg hogy, " hú, de ke- 
mény". Hogy mer ez téged Zol- 
tánnak nevezni!? Ráadásul a 
fiával íratja meg a levelet! 
Hát anya az ilyen? Nem. Mint- 








ötven 


ha csak a saját anyámat halla- 
nám! Szerintem legyen to- 
vábbra is "csúnya beszéd" 
Attól szép az újság. 

Más. Egy régi Csevegőben ol- 
vastam, egy kritikát, amire te 
azt írtad, hogy teljesíted a kí- 
vánságot, de én ezt nem vet- 
tem észre! A kérés az volt, 
hogy legyen minden játékhoz 

értékelés (ő az 
egyetlen kritikus 
akinek igaza 
van!). Nekem 
mondjuk a kon- 
figuráció nem 
különösebb 
probléma,  hi- 
szen P100-asom 

; van (nem fel- 

jumperolva), 
8MB Ram, §S3 
v Trio64 IMegás 
videokártya, 1,3 Gi- 
gás Kvantum vinyóval, 
GUS PNP hangkártya 














7 —(IMB), 150 Wattos hangfa- 


lak, no meg egy állati jó ven- 
tillátor (nem a procin) a moni- 
tor tetején. 

Más. Csak eszembe jutott 
egy tök jó hasonlat: Meglep, 
mint faltörő kost a fotocella! 
Megint más. A Csevegőben 
jobb lenne ha kisebb betűtíi- 
pust használnátok. Úgy több 
hülyeség fér el a lapon (ez 
nem kritika, csak jótanács!!!) 
Mit írhatnék még? Ja bocs, 
hogy a Worddel írtam a leve- 
lemet, remélem van neked is 
Word-öd 








járt folytatom! Huh, már . 
is ment. Na azt ak 
még írni ha túl hosszúr 
találod a levelet nyu: 
tan szeld ketté és két kü- 
lön számban add le! De ne 
vágj ki belőle semmit! 
Más. Mindenki (csak na- 
gyon kevesen nem) rohadtul 
szidja a Win95-öt. Hogy, mi- 
lyen lassú, meg kezelhetet- 
len. Ezek mind harapjanak rá 
a BFG9000-es csövére és 
tják a ravaszt! Mi a 
francnak teszi fel a gépére 
az, akinek csak 4 mega Ramja 
van? Vagy 486-osa? Nekem ez 
is megvan és pörög, mint az 
állat. De nekem legjobban a 
felülete tetszik a legjobban. 
Azért nem dobtam ki a jó 
öreg  6.22-es Dos-t sem 
(asszem ezt hívják dual-boot 
setupnak). Most is egy tök jó 
MID-et hallgatok, van még itt 
egy félbehagyott pasziánsz, 
egy lemezt formázok, ebéde- 
lek (erre a Schedule figyel- 
meztetett) és írom ezt a leve- 
let. Na, még ezt bírom a 
Win95-ben! A francba leet- 
tem magam! Na elég legyen! 
A csúnya szavaimból azt csil- 
lagoztok ki a mit csak akar- 
tok "az aggódó anyuka? kedvé- 
ért! Pá"! Ftcker was here!" 
Cseszőkém! Csak a te kedve- 
dért vettük kisebbre a Cse- 


vegő karaktereit, hogy az ál- 
talad írt, és helyesen "hülye- 
ségnek" aposztrofált szöveg 
is beleférjen. Az értékelő-té- 
ma szerintem kipipálva, a le- 
veled meg annyira nem extra- 
vagáns, hogy két számon 
keresztül mutogatni kellene, 
úgyhogy most egybe ledará- 
lom. A Word korrektora tény- 
leg forradalmi, de szerintem 
még mindig az a legjobb meg- 
oldás, ha megtanul az ember 
helyesen írni meg fogalmazni 
és nem számít arra, hogy a 
gép kijavítja a baromságait. 
Stílus-korrektor ugyanis még 
nincs. A Win95-ről írtakkal 
egyetértek, szerintem is jó 
dolog, bár a Macintosh ke- 
zelőfelületéhez viszonyítva 
még mindig óvodás. 


"Mit jelent az a szó, hogy 
SLUKKER? Nem STUKKER 
akart lenni? Ulrich Dávid/Bu- 
dapest" 

Az idősebb (15 éven felüliek) 
és intellektuálisabb beállií- 
tottságúak valószínűleg is- 
merik Woody Allen "Fogd a 
pénz és fuss!" című fergete- 
ges vígjátékát, amelynek 
kulcsmondata hangzik eképp: 
Semmi cicó, nálam van a 
slukker! Ezt a kétbalkezes 
Woody "Virgil" Allen akkor 
firkantja le egy cetlire, ami- 


fü kot) éppen feltűnés nélkül 


vagy  Office-oc et keo 
Atyaisten itt a faterom, mind- akar bankot rabolni. Betolja a 


pé ros orra elé a fecnit, 
aki hangosan olvasni kezdi: 
semmi cicó. Mi az, hogy cícó? 


.  - kérdez vissza. Az cécó, csak 


én ilyen keskeny é-betűket 
írok - emígy a kissé megza- 
vart Woody. Nálam van a 
slukker... - olvassa a kasszás. 
Mi van magánál? Ezt a szót 
nem ismerem. STUKKER! - 
ordítja Woody - maga nem 
tud olvasni, hogy kaphatott 
itt állást, az van odaírva, hogy 
stukker, át van húzva a t-betű 
szára, nem látja?! Már ne is 
haragudjon - mondja sértő- 
dötten a pánztáros - de ez té 
és nem ká! Hogy lehet ennyire 
randán írni?! Ezután nem cso- 
da, hogy szerencsétlen Rabló 
Allen a következő képen két 
smasszer társaságában egy 
fekete, rácsos kocsiban furi- 
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kázik. Szóval ennyi a történe- 
te a dolognak, nem nyomdahi- 
ba volt a slukker. Egyébként, 
hogy felfedjek egy szótani 
rejtélyt, elárulom, hogy ettől 
a filmtől kezdve használják a 
diáknyelvben a "ne macs- 
kázz!" (azaz ne totojázz, sem- 
mi cicó) kifejezést. Ja, hogy 
ezt sem ismered? Akkor nem 
szóltam... 


"Hello 2Zo-lee! Itt a nyár. 
Most valószínűleg heppinek 
kéne lenni, de én csak arra 
tudok gondolni, hogy mi a 
szent szart fogok én csinálni. 
Szeptembertől bebrunyálni 
se lesz időm, úgyhogy most 
kéne szórakozni. Amikor ilye- 
neken gondolkodom, mindig 
leülök a gép elé és rádöbbe- 
nek, hogy a lónemiszervvel 
sem tudok eksönözni. Egy- 
egy régebb keletű flipperen 
és a nálam mindig is első he- 
lyet elfoglaló Doom 1-2-n kívül 
semmim sincs igazán. Bez- 
zeg, ha lenne 8 megám! Játsz- 
hatnék a Duke Nukem 3D-vel 
és tőlem függne még az is, 
hogy mikor vesz levegőt az az 
állat, vagy hogy mennyire 
emeli meg a jobb keze kisuj- 
jának a középső ujjpercét. 
Hát ez a nagy büdös helyzet. 
Üdvözlettel: egy márkátlan 
olvasótok, alias Noname. 
UI: Bocs, hogy géppel írtam, 
de az írásom mellé instant 
nyomolvasó kellene. Látnod 
kéne a magyartanárom ar- 
cát, amikor a dolgozataimat 
javíccsa (az orrodat meg 
tiszticcsa)?" 
Névtelen barátom! A nyár ar- 
ra való, hogy az ember, főleg 
ha diák, ne szArakozzon, ha- 
nem szÓrakozzon. Ne mond 
már nekem, hogy egész nyá- 
ron bent rohadsz a géped 
előtt és doomozni meg flip- 
perezni akarsz! Ha eksönre 
vágysz, legalább dugd ki 
aaaaaaz... orrod a napra, hát- 
ha rákap valami. Egyik have- 
rodat tuti rá lehet venni, hogy 
egy hétre elmenjetek sáto- 
rozni egy pocsolya mellé, ott 
mindig van valami kapás t 
eksön -- sörvirsl[i 1 szúnyog t 
női napozó. 

Zolee 


Kovács Péter Budapestről nem docomál zöldségeket. 
Inkább rajzolja... 
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Shigeru Miyamoto, Mario szülőatyja 
tudja, hogy mitől döglik a légy. A Mario 
rajongók számára ugyanis stílusában 
egy teljesen hagyományos Mario játékot 
alkotott, leszámítva azt a "csekélysé- 


A pingvinnel versenyt 
csúszdázhatunk. 






A régi ismerős szellemek 
itt is feltűnnek. 


Szárnyas sapkájával 
Mario még repülni is tud, 
sz— S 


A már jól ismert mérleg- 
hintás feladatok. 


get", hogy az egészet áthelyezte 
3D-be, Mindezt olyan professzionális 
LL AG CAT KT G SSEL A 
ELLA LÜL HE La ere ő 
vissza, ugyanazok a liftek meg óriáshin- 
ták, sőt ugyanazok az ellenségek, 
KLEKL AL EZALL 1EÉG a 
egész merőben más. 


LAS ETL SE ÜLT 
korábbi 2D-s kalandjaival, ám felve- 
tődik a kérdés, hogyan lehetséges 
ez? Nos, leginkább a kamerané- 
zetek egyedülálló választé- 


ue E pa 
va " 
LETVE hd 
rázható: a 

30 nem te- 
szi sokkal ne- 
hezebbé a játékot - mint például a 
E ETT T ETEL LT 1 el 
lálja a magának szimpatikus, vagy 
CTG LSYA TUL TT LT LE TZSSÓ 
[ALLTAL E TTL EE LG GY ŰTGET TT 
LAMA LTA UL ETT ELLA ET AK 
EGT ELTE TÓ LT KEZIT A LTALNT TA 
mindezeken kívül, egészen odakő- 
LATO LELT Tat ESA TEST USA 1 A 
mében hősünk fejét mozgatva körül- 
nézhetünk. A másik fontos do- 
[LGA CT O LG EME UTAK [ 3 
ETO A EL E LLETKZT 3 CL 8 
ben a Mario 64-ben mindíg azt ad- 
hatjuk meg, hogy Mario merre ha- 
ladjon az adott képernyőn. Ehhez 
persze szükség volt a joypad 
fantasztikus analóg joy- 
stickjára, amivel gyakorlatilag 
MAULE KET OTET EE TET 
tehetünk, sőt attól függően, hogy 
mennyire mozgatjuk el a kart 
futni fog, vagy é 
(AZA 


evő növényeknél szükséges, amik 
mellett így csendben elosonhatunk. 
LELET ELL CTL Ae án (LT 
LONG TE e ő AES LETE 
hajtani, sőt tud úszni, megkapasz- 
LELNE LL LÜL 
LE L 

A pályák felépítése szintén a régi 
időket idézi: van egy nagy kastély, 
annak egy nagy terme, benne több 


fe) 














ajtó. A csillaggal jelölt ajtók akkor 
nyílnak ki, ha az adott számú csillagot 
összegyűjtöttük, mögöttük pedig fest- 
ményeket találhatunk, amik valójában 
a pályák bejáratai. Vannak még na- 
gyobb csillaggal jelölt ajtók, ezek mö- 
gött a főellenségeket leküzdve a kul- 
csos ajtókhoz találhatjuk meg a kul- 
csokat. A kulcsos ajtók mögött persze 
általában további ajtókat találunk, és 
így tovább, egészen a játék végéig. 
[4 





Mint látható tehát, a csillagok gyűjté- 
sén van a hangsúly, amik - csakúgy 
mint a régi Mario játékokban - sok- 
EZT OL ÜL tatar LG CTG 
nak: titkos rejtekhelyeken, láthatat- 


[ET NEL ETTOL 
gött, vagy épp a fal- 
EN TNKILIL AT TT] 
DI LETETT ELT LA 
Néhány csillagot különféle fel- 
CEL LILLE S (AT (ő 
MATAT LAT LL AL 
"a. hányhoz pedig elég 
DALETL SG TTL TET 
) gyűjtögetnünk. A pá- 
lyákon ezúttal is ta- 
Tálhatunk majd külön- 
féle kapcsolókat, bó- 
nuszládákat, egy- 
ELTELT Ze 
lét, amit már 
Mariótól  megszokhat- 
tunk plusz még egy rakás vadonatúj 
dolgot, mint például az ágyút, amivel 
magát Mariót lőhetjük ki. Az 
CALL AT 1 TTL LL LL ESETET ER 
ma ráugrásos megoldással tud 
juk likvidálni, ám ezúttal boxolni 
is tudunk. A főellenségeket - köz- 
tük Bowsert is - viszont 
[ULT 1 szá 
kott módszerekkel 
lehet kinyírni, hanem 
legtöbbször hátulról el kell 


kapni őket és elhajítani. 4 
A MME 


MLLE BELL 
oldalon található 
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Pilotwingsnél: 
rELLLIEL GEL [dd 
ETL ET ZH 
víz-effektusnál 
alig akartam hin- 
LUCETTA 
Mario animációja 
pedig mint egy 
LEIA KET B 
A hangeffektek 
[Erd 7 8i CT 
nyosak: például 
Mario . vékony 
hangján 
nagyokat 
Kile 
LN) 
[Ua 
Tél 
Mr 
dik, vagy jajveszékel, ha 
MAG AL LEÜL AU LA 
tes hangszerelést kaptak: a sivatagos 
pályán például arab stílusú zene hall- 
ható, míg a hóesésben száncsengők 
csilingelését hallhatjuk. 

Mint azt az imént leírtak is tükrözik, 
a Super Mario 64 új fejezetet nyit a 
platformjátékok nagykönyvében, az 
egész játékstílust teljesen megrefor- 
málja, szédítő távlatokat nyit a fej- 
lesztők előtt. Itt van az új etalon, ha 
CELL LIL CT NETAN ÜL 8 
lesznek jók, akkor is érdemes a gépet 
megvásárolni, Erős a gyanúnk azon- 
ban, hogy ez még csak a kezdet. 

























A vidámparkban le is 55 
szállhatunk, bár nem da 
JELL ülhetünk fel semmire. (5 












A parton még a 
tenge is hullámzik. 





Először is választanunk 1 B 
et egy pilótát, 







Az egyik pályán úgy érezhetjük, 
mintha Manhattanben járnánk, 


LOL sszeg 


L pilotwings 64 


TA 
aa 


Az introban némi felvilágosítást 
kapunk az irányításról. 








Csodás fotó van készülő- 
ben a gyártelepről. 

















[tsz rótt e ma 


FL NEYLTTG TA TSA 

LOLA JAT (T "e ges 
LELET ELT Sa 3 

rek. Ha egyszer valamit / fi 

- jelen esetben ez a já- / 7 

LGA TANU SALT A r 

táját jelenti - a fejébe A 


KAL G TAG ETTE] f 


kat, felállt védelem- 
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Semmi bevonulás, 

semmi himnusz, sem- 
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FOOTBALKLZEZ 
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LOL GYALTA LT TA kirúgás, ugyanis ka- 
hány örökzöld típus, amelyekből annak elle- összecsapás lehet - bevallom, a fociban nem szóval a bíró hatáskörét állíthatjuk be. Legszi- . pusunk sima tűzgomb hatására csak a legkö- 
nére jelennek meg az újabbak, hogy azok szin- . vagyok toppon, lehet, hogy nagy baromsá-  gorúbb esetben a sporttárs fúj és lapokatis  zelebbi játékosunk felé dobja a labdát, ami 
te már semmivel nem tudnak többet mutatni, . got mondtam az előbb, bocs. A lényegi változ- . oszt, az enyhébbnél csak fúj, de embereinket . leggyakrabban annak elvesztéséhez vezet. 
mint elődeik. Mégis, valamilyen okból ott rej- . tatásokat természetesen szintén innen állít- nem veszítjük el lapok miatt (mert nem kap- A távoli kírúgáshoz gyorsan, duplán kell meg- 
tőzik az emberekben a vágy, hogy mind újabb . hatjuk be, az Options pont alatt. Itt szintén nak egyet sem), míg a legegyszerűbb megol- . nyomnunk a gombot, de vigyázzunk, mivel a 
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LEONIN EL EU TL[1 68 
vaság büntetlen marad 
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A bíró sporttárs erélyes 
kaszálásért sárga lap 





























bicegés, bőrt a pályá- 
CST ELL LAKE NAT AKYA TC CAT ERTL ápolás a tisz- 
CE ET TETTLEG TA ta játékidő- 
is véges anyagi javaikat. Jelen esetben ből vesz el 


az egyetlen mentség az lehet, hogy a 
média, amelyen megjelent a program, 
PAT REESE LT RTZ ETT ZTA 

o 
A Domark cég legújabb fejlesztése a 
Total Football névre lallgat, már a címe 


IL 
ETEL a 
mivel a játékot 
pEG LOL ő 
zel lehet irányítani, 
itÉ csak azt. állíthatjuk 
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a szurkoló töme- 

4 CLA UL 
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valódi, animált 


; Alszgsztni A Gól után ilyen 
ís sokat ígérő (tényleg?). Nos, az a vád 4 9 LAT ALÉLT TÉE 1) 
MAL TANOK LT AL ET TŐ örömtáncottlaj 

EL ACEL ALLA TA AGA át L e 
talom feldúsítására. Nem. A játék 


ugyanis azonnal egy menü elé vezet min- 
LAKTA CL ALILEA ETI Ket pillana- . csak a legszükségesebbe- 


d ikolókat tartalmaz. Igaz 
444 gomb van - egy, kettő vagy több. szont azás, hogy hangjuk j Li 

tenek játékosaink MIKI lényeg az, HE. CU RTLT B ál vel CA igítatizált tombolás  véletlehszerű 
ETET zt ez LET OL [STAT TETTE? 

hamar unalmassá válhat, Itt jegyzem 
FETT LAKO 1118 
upán a SPACE segítségével: . 
jd az ESC billentyűvel kttép- 










LEFELE LEE TA tjuk magun- ket állíthatjuk be: 
kat. Semmi bevezető igggőőSemmi dinamikus 
[d ZAL EN LES 


FT ELEL LELT"! ELET [RA semmi 
felesleg. A me! (ETT TEL ELLHI 
perét KEN ANG VETT 3 0ők CSÁ CEL LE TTL EL S CS 
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rátságogitteccs legyen:e, ligamérkőzés, ku-- "tehát:8/ perces plltki 
pamérkőzés, illetve "bajnokság", azaz PILLA 
om" Valami "magasabb. színtű Liz áse s sa 
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időkvhesszap" 3-5-10-20-45. 
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a Totál Football akkot 
égyszerűségével, és mégis 
t LELT TELE ALL VILLA 
irtok ÉT Vész kelő 


ELLE ALSYÉT ea 

pe, mert viharban alig látszadak a 
játékosok a pályán, olyan sötét van. "A beállítások után válasszuk ki a szimpat. 
Beállítháturik egyébként természete- . összécsapást, majd válasszuleki csápatunk; 
BILL CL EMNL TOTÁL GT AL GOT ALÉLT 3 ALAN 1 A EL ÉET 
időt s, illetve hagyhatjuk, hogy a junk rá a kíválasztott csapatra, majd oldalra 
gép válasszon helyettünk. húzva állítsuk be a H betűt a saját csapatunk- 
B Fouls; a szabálytalanságok kö- nak, illetve C-t az ellenfélnek (barátságos 
vetkezményeinek súlyosságát, más  meccsnél). Azonnal a pályán találjuk maágun- 



























PLAYSTATION 


Raccoon Forest - Közép-Amerika. 
Az utóbbi időkben különös halál- 
esetekről, brutális gyilkosságok- 
ról érkeztek hírek a térségből. 
Egy különleges csoportot külde- 
nek az eset kivizsgálására, ám a 
Bravo Teammel hamarosan meg- 
szakad minden kapcsolat. Ekkor 
döntenek a STARS csapat 
(Special Tactics and Rescue 
Service) bevetése mellett, út- 
nak indul tehát az Alpha 
Team. Megérkezve a helyszínre 
vészjósló jeleket tapasztalnak: 
lezuhant helikopter, földön heve- 
rő emberi testrészek. A nyo- 
mok egy magányos kastély- 
ba vezetnek... 

Nos, mindez akár egy harmad- 
rangú horrorfilm előzménye is le- 
hetne, ám ezzel szemben ez egy 
elsőosztályú — akció-kalandjáték 
prológusa, a Resident Evilé. 
Van szeren- 


Nem csoda, ha k; újult 
az arachnophóbiám 

j 

u mm a 


csénk tehát 
bemutatni minden idők legjobb 
Playstation játékát. 


Az akció menete az Alone in the 
Dark rajongóknak már nem isme- 
retlen: rögzített kameraállá- 
sokból, pre-renderelt hely- 
színeken irányíthatjuk hőse- 
inket. A feladatunk: egyrészt 
életben maradni, másrészt ki- 
deríteni, mi 














hatvan 
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a fene folyik ebben a bizonyos 
kastélyban. Hőseinkre élő halottak, 
húsevő zombik, mutáns kutyák, óri- 
áspókok és ezekhez hasonló undo- 
rító teremtmények fognak támadni. 
Az  akciófilmekkel ellentétben 
azonban itt nem le- 
het össze-vissza 
lövöldözni, hiszen 
nincs annál rosz- 
szabb, mint ami- 
kor egy rothadó § 
képű zombi ránk 

mosolyog, és torko- 
lattűz helyett csak § 
egy diszkrét katta- 

nás jön elő a Beret- 
tánkból. A játék te- 
hát már ebből a 
szempontból is igé- 
nyel némi taktikát, ám 
ezen kívül 


nyomoznunk is 

kell, rejtvénye- 

ket kell megol- 

danunk. Csak így [ 
tudunk majd rá- 
jönni mi ís tör- 
tént valójában: 
annyit  elárul- 
hatunk, hogy 
egy félresi- 
került kísér- 
letről van 
szó... 


női karakter. 


Az Alpha Team tagjaiból két 
szereplő közül választhatunk, a 
többiek csupán néha lesznek a 
segítségünkre, többnyi- 

re — taná- b 
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csokat kaphatunk tőlük. Aki a 
könnyebb utat akarja választani, 
annak Jill, a női szereplő aján- 
lott, aki már alapkiszerelésben 
rendelkezik egy pisztollyal és 
egy álkulcskészlettel, a mazo- 
histáknak viszont ott van 
Chris. Ő egy Schwarzenegger 
típusú tipikus keményfickó, 
mindössze egy késsel felsze- 
relve vág neki a küldetésnek, 


is tud felvenni. 

A játék egyébként még 
j Jillel sem könnyű, hiszen 
még a mentések számát is 
korlátozták, 


A grafika valami el- 
képesztő: a pre-ren- 
derelt hátterek 
szinte már fotó mi- 
nőségűek, ezeken 
a  3D-s 
sze- 


replőink 
tökéletes 
emberi 
mozgással 
gyalogolnak, fut- 
nak, rajtuk az ár- 
nyékok pedig a hely- 
színek megvilágítása 
szerint változnak. A fi- 
gurák real time-os, texture 
mapped grafikával készül- 
tek, természetesen motion 
capture technikával, azaz 
d valódi emberi mozgások le- 
digitalizálásával. A forma- 
tervezésük sem akármilyen: 
Jill például talán az eddigi leg- 
szexisebb női szereplő, akivel 
Playstationön találkozhattunk. 
Az animált erőszak pedig ala- 
pos lökést ad a nyomasztó han- 
gulatnak: fröcsög a vér, test- 
részek szakadnak le, agyak 
loccsannak szét, stb... A grafika 
azonban csak az egyik alkotóele- 
me annak a fantasztikus atmosz- 
férának, amit a Capcomnak sike- 
rült megteremtenie. A horro- 
risztikus zenék, vagy a még fé- 
lelmetesebb néma csönd némi 
sejtelmes zajokkal fűszerezve 
valóban felborzolja az 
ember idegeit. Min- 
denáron ki akarunk 
kerülni ebből a ki- 
sértetkastélyból, ám 
mégsem tudjuk ott- 
hagyni a játékot. 
A Capcomnak valami 
olyasmit sikerült al- 
kotnia, ami csak 
Hitchcock filmművé- 
szetéhez fogható. 
Az egész csak egy 
NN indul, ám 
ehet, hogy miután 
kikapcsoljuk a gépet, 
nem szívesen mara- 
dunk egyedül a sö- 
tétben. 
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JAMNOS 1999 
BANSHEE-AT2OO 4899 
BLACK CRTET 2889 


808 5 BAD DAT 1999 
BRIAN THE LION-AT200 3999 
CAMPAIGN 2998 
DENNIS AGA 


DUNE 
EUROPEAN FOOTB CH 
FIFA INT, SOCGER 
FOOTBALL GLORY 
ANDY HEAT 

KICK OFF 3 AGA 
LEGACY OF SORASIL 
ON KING AGA 
MENACE 


2099 
2898 
2899 
8898 
2899 
1999 


NINJA REMIK 


UUT RUN 
OUT TOLUNCH 

PLAN 9 FROM OUTER S. 

PREMIER MAN.3 MULT! E. 

IGE OF ROBOTS ASOD. 4988 

ROAD RASH 2988 

RVE HONDA 1989. 

SECOND SAMURALÁTZOO 3998 

SEEK AND DESTROT 3998 

SENSIBLE GOLF 5988 

SHADOW FIGHTER AGA 2998 

SPACE HULK 2998 

SPERIS LEGAGY, AGA 4998 
(SUBWAR ZOSONBÁ ABB 
THEKRVSTAL 1988. 

THEME PARK AGA 4988 

TURAIGAN 1989. 

WING COMMANDER 2989 


(ET ALL A8 
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ALIEN BREED ÉS OWAK. 4989 
ALIEN BREED TOWER A. 4988. 
BATTLE TOROS 980 
BUBBA AND STIX 4940 
(ECANNON FODOER SAR 909 
CHUCK ROCK 2909 
(ENEK ROCK TANODA 
DGENERATION 3999 
DEEPCORE 2999 
 COÍBPOSABLE MERO MRM 
FIELDS OF GLORT 5949 
FIRE AND ICE 3999 
FLYHARDER 2999 
FURY OF THE FURES 998 
HUMAKS 3999 
IMPOSSIBLE M 2025. 5999 
CEGNTERKARATE KB 
JOKAI BARNES FOOTB. 2949 
AUNGLE STRIKE 4899 
KID CHAOS 3009 
(PAAGTMINKAOI B 
LEGAGY OF SORASIL. 4999 
MICROCOSNI 7999 
MYTH 2999 
NIGEL MANS WORLD CK, 4999 
PINBALL FANTASES 4999 
PREMIERE 1009 
ROJECT X $ FI 2999 
SZEK b DESTROT 099 
SHADON FIGHTER 5999 
SPERIS LEGACY 4990 
STAIKER 4999 
SUDWAR 2050. 5940 
SUPER METHANE BROTK. 2999. 


ULTIMATE BODY BLOWS 5999 
UNIVERSE 3090 
WORMS 5999 
LETOLNI GEN AN 
Catella zi 
BATTLE COMMAND 999 
ROBOCOP 3 999 
T0k 999 
30 STOCK CARS 2 699 
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ALIEN 3 





BADLANDS 
LUE BARON 
CALIFORNIA GAMES 


CONTNENTAL CIRCUS 
CRAOKDOVAN 
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DOUBLE ORAGON. 
DRAGONS OF FLAME. 
FITORNADO 
FLMBO S OVEST 
GAMES WINTER EDIMON 
GEMINI WINGS 

— GOFORGOLD  zzzztggge BANT 
HANKEYE 
HEROES OF THE LANCE 
MUNTERS MDON 
LAST DUEL 
LAST VB 
LED STORM 
MC DONALD LAND 
MERCS 
MICROPROSE SOCCER 


93282888288 


MYTH 


NINJA RABBITS 
OUTRUN 
UTRUN EUROPA 
PIRATES, 

OO TANK BUSTER 


MO DANGENLZ 


FRODLANC 
SILKWORM 
SKATIN USA 


SOCCER DOUBBLE 3 
SOLO FUGHT 

ST ORAGON 
STRDER2 


L 
BUBSYZÉHETE 





SUPER MONACO GP. 
SUPER SORAMBLE 
sw 

TETAIS ÉS KIKUGI 
TIGER ROAD 
TITANIC BUNKT 
TURBO CHARGE. 


8338888 
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TURRICAN 
TUSKER 
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-POSTMAN PAT 
-SDOTY AND SWEEP. 
COUNT DRACULA 
-POPEYE2 
-TMEWOMBLES 
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-POEPEVE 123 
POSTMAN PAT COLLECNION 399 sa 
-POSTMAN PAT 123 
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KASTÉLY 
ACTION FIGHTER 
ALEN3 

BAAL 

BBURAGO RALLY 


BRUCE LEE 
"BUDOKAN 
CAPTAI FIZT 
CHUCK ROCK 
COMMANDO JI 
CRAZY CARS 2 
CAEATURES 
CREATURES 2 


DARKMAN 
DEHARO 

DOUBLE DRAGON 3 
DYNASTY WARS 
EMPIRE STAIKES BACK 
ENIGMA FORCE 
FIGCOMBAT PILOT 
FACE OFF HOCKEY 
FERRARI FI CHALL. 
FIGHTER BOMBER 
FINAL FIGHT 

FLIMBO S OVEST 
FOOTBAL MANAGER 3 
FORT APOCALYPSE 
FOX FIGHTS BACK 
GAZTA 

GOLDEN AXE. 

GRAND PRIX CIRCUIT 
GUNSHP 
HAMMERFIST 
HUDSON HAWK 
JAMES POND 2. 

JAWS 

SVDGE OREED 

LAST NINJA 
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UCENCETŐ KILL 
LONG UFE. 

LOTUS ESPRIT 

MC DONALD LAND 
MICKEY MOUSE 

NARCO POLICE 

NEW ZEALAND STORT 
NEWCOMER 

NO UMIT 

NORTK B SOUTH 
CPERANON HORMUZ 
PERANON NEPTUN 
PINK PANTHER 
POLEPOSMON Ft 
PREDATOR 

RAMBO 3 

RETVAN OF THE JEDI 
ROAORUNNER 
ROBOCOP 

ROBOCOP 2 

RODLAND, 

RUNNING MAN 
SHADOW DANCER 
SHADOW WARAIOR 
SHANOBI 

XUL B CROSSBONES 
STAR WARS 

STEIGAR 

STREET FIGHTER 2 
STREET ROD 
SUBURBAN COMMANDO. 
SUPER MARO 

SWORO OF HONOUR 
TEENAGE M NINJA TURT. 
TERMINATOR 2 

TEST DRIVE 2 
TETAS ÉS KIKUGI 

TIME MACHINE. 
TIME SCANNER 
TOM 6 JERRY 2 
TOTAL RECALL 
TURBO CHARGE. 
TURBO OUTAUN 
TURRICAN 
TUSKER 

USAGI 

VENDETTA 

WATER POLÓ 

WEGT BANK 

WHO DARES WINS 
WHO DARES WINS 2. 
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DOUBLE DRAGON V 
JAMES BOND JA 


7900 
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KALIBER 2097. 
OZ Tette azt 


90 MINUTES 
ASTERIK OBELIK 
BATMAN AND ROBIN 
BATMAN FOREVER, 
BATMAN RETUJANS 
BIG SKY TAOOPER 
BOOGERMAN 
BRUTAL 
BUBSY 
CRAZY CHASE 9900 
DEEP SPACE 9 13800 

— DEMOLITON MAN AZON 
DONKEY KONG COUNT. 12900 
DONKEY KONG COUNT2 14900 
ARTHWORM JIM 2 13800 
F ZERO 

TÖFKÜLSSZT TEZTNEBESZEET 2 ÖN SZ MEM Zé 
FINAL FIGHT 
FIREMEN 
GHOUL PATROL 
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12900 
11900 
11900 
7900 
8200 
11900 
12900 
9900 
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SEKOVEST DSV. 
SEPARATION ANOKETY. 
SAURES 

SOCCER KO 

STREET FIGHTER 
UP MARIO WORLD 2 
SUPER BATTLE TANK 2 
SUPERBC KO 
SUPER MARIO ALLSTAR 
SUPER OFF ROAD 
SUPER PABALL 
SUPER TURAICAN 2 
T2 ARCADE GAME 
TETRS2 

TETRSS AND MARIÓ 
TINYTOON BUSTERL. 
TOP GERA 2 

VABAN STRXE 
VORTEK 


i 


7900 
12900 
9800 
11800 
12800 
9200 
9300 
5200 
12800 
9300 
10800 
9800 
sp 
5300 
12300 
7900 
7300 
7900 
700 
9900 
9900 
9200 
5200 
12900 
78900 
6200 





MORTAL KOMBAT UI 
NBA ALL STARS 
MBA LIVE 96 
WHLS5 

NIGEL MANSELL 


PINBALL MAMA 
RACE DATS 

SPACE INYADERS. 
STREET FIGHTER 2. 
SUPER BATTLE TANK. 
TERMINATORZ 7 
TESSERAE 

TETSZ 
WIATERWORLO 
WORMS 

AWE RAN 


32 X JÁTÉK CARTRIDGE-i 
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MOTO CROSS 


[IO e tap azt 


BELLES OVEST 7900 
TONNKTNMANNENE NN EEANTOE 
TENSEI 
TTNBES KETTÉ 


MEGA DRIVE CARTRIDGE-. 
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MERO THE ACROBAT 2 
ALADON 

ALIEN SYNOROME 
ASTEROK POW OF 6008. 
BARNEY THE DINO 
BATMAN AND ROBI 
BATMAN FOREVER, 
BOOGERMAN 
BUBBLE SSOUEAK 
CASTLEVANA 

CHAOS ENGNE 
CHESTER CHEETAK 1 
OMK ZONE 
CRASH DUMMIES 
CUJTHTROAT ISLAND 
DEEP SPACE 9 


ZYSOVEST 
JAY WHITE SNOOKER 
DGE DREDD 
-AINGLE STAIKE 
KAWASAKI SUR. BNES 


1190 


POWER RANGERS 11900 





REVOLUMON X 
POCK ROLL RACING 
UGBY WORLD CUP 95 
SEK OVEST 
SEPARATION ANOJETY 
SONG FORCE 
SKELETON KRW 
SOMIC 6 KNVOKLES 
SPARKSTER 
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SPOT GOES TO HW. 
SIREETS OF RAGE 3 
SUPER SUIDMARKS 
SUPER STREET F.A 
TAZMANIA 2 

THOMAS TANK ENGNE. 
TOY STORY 

Tu 

VECTORMAN 
VENPONT 

VIRTUA RACING 
VATRODPER 

XMEN2 

ERO TOLERANCE 
70MBES ATE MT WEGH. 


EVA z tettel gzui 


ú88 


FATÁL FURY SPECIAL ED. 
GEARWORKS 

9INGLE BOOK 
PRAVAL RAGE 

SORIC OOMPILATON 
S0KC DRIFT RACEE 
SONC SPNBALL 
SPACE HARREER 
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TARZAN 

VA TROOPER 
VAZARO PINBALL. 
WWW RAN 


MELLÉT Ua 


8838 


ALIEN SYNOROME 
BANK PANIC. 
BUBBLE BOBBLE 
CHAMPION HOCKEY 
CK TRACY 
ESWAT 

FIRE AND FORGET 1 
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1137 BUDAPEST, g0£-1 GYŐR, 
POZSONYI U. 14. KIRÁLY U. 18. 
TEL.: pee iSI 


TEL.: 112-56415 


SEGA ÉS NINTENDO. 
KAZETTAK KÖOLCSÖONZESE 
már napi 150 Ft-tól. 
Üzletünk a Pasaréti térnél 
(II, Kelemen László u. 14/a) 
várja a játszani vágyókat. 
Tel.: 200-2252 
Tagsági igazolvány rendszer. 
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